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RENUNCIA
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1. NOTAS GENERALES

La coleccidn de aventuras listas para jugar de El Sefior
de los Anillos esta pensada para directores de juego que
deseen aventuras que pueden montarse en unos minutos y
jugarse en unas horas. Las aventuras requieren poca o
ninguna preparacion.

Los Saqueadores de Cardolan tiene cinco partes. La
seccion 1.0 trata de las notas generales sobre la manera de
usar el modulo. La seccion 2.0 proporciona personajes
pregenerados (que pueden ser usados como personajes no
jugadores si asi se desea). La seccion 3.0 da una
introduccion al drea del Bosque Negro y unas lineas
generales en torno a las cuales gira la aventura.

La cuarta seccion consiste en las secciones 4.0, 5.0 y
6.0, las aventuras. Cada aventura es independiente, aunque
hay un tema comiin que las une. Pueden ambientarse en
cualquier lugar de la Tierra Media en el que la historia
parezca apropiada. La quinta parte consiste en las tablas. En
lailtima pagina se encuentra un mapa de la zona del Bosque
Negro que da una vision general de la regidén que rodea los
lugares de aventuras.

1.1 COMO JUGAR

Cada Aventura esta pensada para un nivel distinto de
dificultad. La que aparece en la seccidn 4.0 es un reto para
personajes de primero y segundo nivel, o para jugadores
inexpertos. La aventura de la seccion 5.0 esta pensada para
aventureros de segundo y tercer nivel, mientras que la
aventura de la seccion 6. es para personajes de nivel cuarto,
quinto o sexto.

Las aventuras se dividen en cinco partes: (1) la trama,
que describe como comenzar en términos de ambientacion,
antecedentes y argumento; (2) Los personajes de los
jugadores o PJs; (3) los Personajes No Jugadores, los PNJs,
una descripeidn persona a persona de los personajes no
jugadores mas importantes, incluyendo sus caracteristicas;
(4) la mision, una explicacion sobre como iniciar la
aventura, asi como las ayudas, obsticulos. Pistas y
recompensas que aguardan a los aventureros; y (5) los
encuentros que cubren los posibles y tipicos encuentros
entre los aventureros y los PNJs.

El DJ debe echar un vistazo a cada seccion de la
aventura antes de comenzar a jugar. Luego puede hacer que
los jugadores escojan personajes pregenerados de entre los
que vienen en la seccion 2.0 o puede permitir que los
jugadores creen sus propios PJs (naturalmente, el DJ puede
asignar ¢l mismo los personajes, si asi lo desea). Una vez
iniciado el juego, ¢l DJ deberia consultar la Tabla de
Encuentros 7.0 y a la Tabla de Animales 8.0 que se
encuentran en la seccion de aventuras de cada madulo.

1.2 ADAPTACION DE ESTE MODULO
A TU CAMPARNA

Como los restantes modulos de esta coleccion, este
mddulo esta disefiado para ser usado con El Sefior de los
Anillos o con el sistema mas avanzado de Rolemaster, pero
puede adaptarse a la mayoria de los restantes juegos de rol
de fantasia. Las caracteristicas vienen expresadas en una
escala abierta o cerrada, usando una base de 1-100 y dados
percentiles (D100). No hacen falta mas dados.

1.21 CONVERSION DE
BONIFICACIONES Y DE PUNTOS
DE VIDA

Bonificaciones: Para convertir valores porcentuales a
una escala de 1-20, hay una regla sencilla: por cada +5 en
una escala D100, se recibe un +1 en una escala D20.

Puntos de vida: Las ciftas de puntos de vida que se
encuentran en este modulo representan solamente lesiones
generales y traumas. Se refieren a pequefios cortes y
magulladuras mas que a heridas. Las lesiones por impacto
critico se usan para describir las heridas graves y los golpes
mortales. Las cifras de puntos de vida que aqui se muestran
son menos importantes que las que se usan en aquellos
sistemas en los que la muerte se produce al sobrepasar (en
pérdidas) el nimero de puntos de vida del que se dispone. Si
se usa un sistema de juego que no incluye resultados por
impacto criticos (como en el caso de Dragones y Mazmorras
de TSR Inc.) deben doblarse las pérdidas de puntos de vida
infligidas a los personajes, o reducirse a la mitad los puntos
de vida con que comienza la aventura.

1.22 TABLA DE CONVERSIONES

Al usar este suplemento con tu campafia de JRF, debes
tener cuidado en observar las caracteristicas de los
personajes antes de comenzar la partida. Si se tienen que
hacer arreglos, puedes seguir los siguientes consejos. El
material que proporcionamos es en forma de porcentajes y
esta pensado para dar al lector una idea bastante clara de las
ventajas v debilidades de los individuos y criaturas aqui
tratados. La mayoria de los sistemas de JRF tendrin alguna
relacidn con los datos y la conversion no sera dificil;
recuerda, sin embargo, que hay docenas de reglamentos de
juegos de rol y que el cambio de caracteristicas puede a
veces resultar problematico.

1-100 D100 D20 3-18 2-12
Carac. Bon. Bon. Carac. Carac.
102+ +35 G 20+ 17+

101 +35 +6 19 15-16
100 +25 +35 18 13-14
98-99 +20 +4 17 12
95-97 +15 +3 16
90-94 +10 42 15 11
85-89 +5 +1 14 10
75-84 +35 +1 13 9
60-74 0 0 12 8
40-59 0 0 10-11 7
25-39 0 0 9 6
15-24 -5 -1 8 &
10-14 -5 -1 7 4
5-9 -10 -2 6 3
34 -15 -3 5
2 -20 -4 4 2
1 -25 -4 4 2

Conversion de caracteristicas para cualquier sistema
JRF

Todas las caracteristicas e informacion numérica que se
usan en este modulo se expresan en una escala abierta o
cerrada con base 100. Estan disefiadas para ser usadas con
dados percentiles (D100}, Usa la tabla de la pagina anterior
para obtener las bonificaciones apropiadas o para convertir
las cifras de 1-100 en nimeros adecuados a sistemas no
percentiles.

2.0 LOS PERSONAJES

Estos personajes pueden ser usados por los jugadores,
o por el DJ como personajes no jugadores con los cuales
puedan relacionarse los jugadores. Se ha incluido un perfil
personal opcional de cada uno de ellos y sus caracteristicas
figuran en la tabla siguiente.
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Cadigos: Ver las caracteristicas de los PNJs para tener una
explicacion de los cédigos basicos. A continuacidn viene
una lista de otros codigos y abreviaturas que se usan en esta
tabla.

Puntos de poder: El niimero (si lo hay) que se da entre
paréntesis indica la posesidn de un objeto con bonificacién
de sortilegios y su bonificacion (ver la seccion 4.56 de Ef
Sefior de los Anillos).

Bonificaciones de habilidad: SA, C, CE, CM vy
CO=movimiento y maniobra Sin Armadura, Cuero, Cuero
Endurecido, Cota de Malla y Coraza; BO F, BO C, BO 2M,
BO arrojadizas, BO proyectiles, BO armas de
asta=bonificaciones ofensivas para armas de filo, armas
contundentes, armas a dos manos, armas arrojadizas, armas
de proyectiles v armas de asta; Sor. Dir=sortilegios
dirigidos; Hab. Sec=Habilidades Secundarias.

Habilidades Secundarias: Cada habilidad secundaria se ha
abreviado, dando letras iniciales de dicha habilidad (ver la
seccidn 2.33 de El Seiior de los Anillos). La bonificacion por
el grado de habilidad va a continuacion de la abreviatura.
Idiomas: Los idiomas s¢ indican mediante las tres primeras
letras (ver ST-1 de Ei Sefior de los Anillos), las excepciones
son: LN=Lengua Negra Bet=Silvano (Bethteur). El grado de
cada idioma se da a continuacion de la abreviatura.

Listas de sortilegio: Las listas de sortilegio se han
abreviado utilizando las letras iniciales de cada palabra en el
nombre de la lista; por gjemplo “Vias del S/L” se refiere a
las listas de sortilegios de Vias del Sonido y de la Luz.

3.0 INTRODUCCION AL
CABO NEGRO

Dispersas a lo largo de toda la Tierra Media hay franjas
de bosque que han permanecido intactas y sin cambios
desde los Dias Antiguos. Algunos de estos — Fangom, el
Bosque Vigjo v los Bosques de Driadan — aparecen en
multitud de leyendas. Otros como el Bosque Yfel de
Rhudaur, son mds oscuros, susurrados a los asustadizos
muchachos locales que no llegan a los concilios de los
Sabios. Hablamos ahora de uno de esos lugares, ¢l Rast
Vorn (S. “el Cabo Negro” o “el Cabo Oscuro”).

Entre las bocas de los rios Baranduin y Gwathlo yace
una amplia peninsula, cerca de treinta leguas de ancho y
sobre cien de largo, cuyos residentes son tan hostiles como
para oscurecer ¢l nombre de todo el promontorio. Las
bestias y criaturas malignas del Rast Vorn son tan peligrosas
que los locales Trolls de los bosques quedan reducidos a una
simple molestia. Incluso, las reclusivas gentes que hacen del
lugar su hogar, Beffraen, Woses, Mebden vy Enanos
Mezquinos pueden ser los mas mortiferos de todos.

Los peligros del Rast Vorn son tales que apenas ha sido
explorado ni tan siquiera durante el esplendor del Reino
Dunedain del Norte de Arnor. Desde la Bahia de Hielo de
Forochel hasta el Mar de Rhiln y hasta el Lejano Harad, se
trata de la region menos conocida de todo el oeste de Endor.
Durante épocas largas incluso para las cuentas de los Elfos,
¢l Rast Vom ha forzado su aislamiento y, a cambio, no ha
molestado al mundo exterior. Si ciertos planes ahora en
marcha tienen ¢xito esto va a cambiar... y no a mejor.

3.1 LOS BEFFRAEN DEL RAST
VORN

Si simplemente se los vislumbrase por el rabillo del ojo
(que es la manera mas ficil de ver a uno), uno podria
facilmente confundir a un Beffraen con un Hobbit
particularmente grande o un Enano particularmente
cauteloso. Este error es perfectamente excusable, pero los
Beffraen son, en realidad, primos lejanos de los Woses.

Durante algtin tiempo en los Dias Antiguos, Chefuidocsuma
Tunkadur (Bef. "La Mas Poderosa Muerte"), mejor conocida
como Morgoth, sedujo a sus ancestros. Estos apostatas
fueron expulsados por los verdaderos Woses, convirtiéndose
en los habitantes originarios del Rast Vorn y siendo pronto
olvidados por su Maestro. Aunque crecieron de algun modo
en estatura fisica, los Beffraen perdieron la gran mayoria de
las habilidades magicas de los Woses, especialmente la
habilidad de encantar la madera o la piedra (Hombres
Pukel). En cambio, han conservado en su mayoria su
sutilidad en las sendas de los bosques, puesto que deben
sobrevivir en el Rast Vom.

Durante milenios los Beffraen han seguido con sus
primitivas vidas en practico aislamiento y dieron la
bienvenida a todos los intrusos con jabalinas envenenadas y
cerbatanas. Ultimamente Sherl, un joven ordculo de gran
poder, ha ganado una influencia sin precedentes sobre sus
dispersas villas de piedra. Sherl ha tenido problemas con un
vago pero recurrente suefio de algin peligro por venir que
amenaza la existencia de los Beffraen y que tan solo puede
ser vencido en cooperacidon con unos extranjeros. Con la
intencion de obtener un conocimiento vital del mundo mas
alla del cabo, Sher] ha instruido a los Betffraen para apovar
la causa de un falso pretendiente al trono del Reino de
Saralainn (aproximadamente, las tierras entre el Rast Vomn y
el Rio Gwathld). Las cronicas de la Tierra Media estan
llenas de historias de aquellos que, buscando escapar a su
muerte, la encontraron mas rapidamente.

3.2 LOS IBUNITES, LOS ULTIMOS
DE ENTRE LOS ENANOS
MEZQUINOS

Los Enanos Mezquinos o Noegyth Nibin en la Lengua
Elfica, seguramente son el menos atractivo de todos los
pueblos parlantes salvo, claro esta, por aquellos creados por
¢l Enemigo. Los Enanos Mezquinos son sdlo tan altos como
un Hobbit Peloso (en torno a 20 ¢cm.) con la cabeza de un
Enano Normal y los nudosos y retorcidos miembros de un
viejo Enano que hubiera trabajado demasiado tiempo en las
forjas. Los Befftaen a menudo se refieren a cllos como los
Byhan-Hager-Bart-y-er, los “pequefias-barbas-feas,” si bien
Cam-Pryf-y-er, los “gusanos zambos” también resulta un
apelativo popular. Las Enanos Mezquinos residen en Bar-
en-Ibun (“La Casa de Ibun”), conocida por los Beffracn
como Meur Tol, el “Gran Agujero” o el Neid Pryfui, el
“Hormiguero del Gusano”. Se trata de los ultimos
supervivientes de su raza, y esta colonia pronto desaparecera
o asi se lo parece a ellos y sus esclavos.

3.3 LOS JAWL-Y-ER

Los Beffraen se refieren a todos los extranjeros como
Jawl-y-er (Bef. "Demonios"). Esto genecralmente hace
referencia a los otros dos pueblos que hacen del Cabo Negro
su hogar: un clan de verdaderos Woses que han caido en
sendas malignas v los misteriosos Mebden, un pueblo de los
bosques mas emparentado con los Eriadorianos de la antigua
Cardolan. Los extrafios al Cabo son llamados
indistintamente 'Goumon' (Bef. "Los Barcos-Naufragados")
al haber sido casi exclusivamente l1a causa de su llegada al
lugar. No obstante, una nueva banda ha llegado al Rast Vorn
que hara desear a los Beffiraen que hubieran sido Goumon
en lugar de Jawl-y-er.

El temprano verano fue testigo de un visitante sin
precedentes y bastante desagradable de las bocas del Rio
Brandivino, un palanrist (S. “Viajero de la lejania™) fuera de
Umbar tripulado por “corsarios” altamente profesionales. Si
bien los Hombres del Rio impidieron los planes de la
Capitana Belewen y sus viciosos criminales, no destruyeron
o hundieron el “Amanecer Sangriento” como hubiera sido
deseable. A diferencia de otros piratas surefios que



ocomionalmente se han desviado a2 amux mis Al noxe,
Eelevren opera bajo lxs dederes del Jumo Sacerdote de la
Eebzion Hegra de Und ar,

3.4 LA TRAMA

Casi des sigles v medio despaés de su demota enel 1405
de la TE. los ejérciios de Oroos del Bey BErgo de Arngmar
ain mo se han mouperado. Con el fin de acabar con
Arthedain v los Danedain del Moxte en el albor de 1a Gran
Haga el Sefior de los Naggiil requiere obvos peotes para
conmplatar ;1 planeada porwsidn desde Fludaar. TTn zolpe
desde el mar, ivhivendo alos Beffaen va los bathaos de
Saralain hderado por el Medio Tioll 5 efior de 1a Guera de
Minhinath labiera sida ideal. Mo chstante, los itertos del
Fey Bryo por abmer a los Beffen de s arcaras v
desvalorizad s practicas a los modenos usos de la Eelizidn
Oseura flacasaron v, con ello, sus esperarms de elavar al
Fals o Carpaaigh ala corona de 5 aralatvm. La ivasidn surefia
habria ertonces fracasado de no ser por el persomal nerés
del Higromante de Dol Guldur (Sanmom].

Saimon odia a aquells pachcantes de la Religidn
Osmiraque 1o le alaban como el Avatar de Mopzoth conuma
Lzers repighancia reservada normmabmente para los mis
pdercsos  Sefiores de los Elfes. Desafrtinadarnerts,
tarbin estd al tato de los Enarcs Mezpunos del Rast
Vom v sabe que podtan alzar un ejérate de Mo Muertos de
;15 tanbas mediate el wo de exbraas pledras =
mpeoraneid les nhiales. Tals moremles estavieron a s
alcarce en el Lygaro Harad por 1o que norrbed un pirata de
Unbar parn traerlos hasta el Cabo. Los Beffraen estarian
achardados ermtonces por el ejérerto Mo Muero ¥ podiian
usare para provocar la victona del Falso Cermash tas 1o
o1al, ki deseada hrovasion podia contimar tal ¥ como habia
sido planeada ocrigimalmerde. El wmeo posible problema a
este plan seria Sherl, a quien Cennaigh fie aliestiado para
caphitar ¥ corrvertir o elivdnar.

3.5 LA MISION

Corno Maesto de Catre-ferrus, un pequetio paerto del
rorte de 5 aralann, Cosparis se araba de erderar de que un
bawo que pasaba de combzbando anmas para el Falso
Cermaigh fie atarado por los Beffien que se suporta eran
15 guias. Cospatie hasido schomado para no darse cuenta
de dicha actividad, pero ha sospechado durate mucho
tierpo que habria evertalmeste almina caida. Prefenra
carseguir las A0 plezas de oro que offecen de recommpersa
porla cdhem del pretendierte ambes que dejarla desperdicia
clavada en uma estaca Beffraen A5l paes, Cospabic ha
preparade maps v ha comsepnide alpomes ammletes conba
los pelisros del Fast Vorn Ahora su signiente paso es
ercortraruncs avenhirercs ramona lemente tonbos .

Cospatie offece unma interesamte reconmpersa de 400
moned s de oo para una expedicion al mbericr del Fast
Vo para carar al Cermalgh vivo o nuero. Sugerii que
tere rmmores para creer que los Beffiaen no serin hostles
amque, clawn estd el leal Maestro de Caire-fierrus no
paede enbrar en detalles. Sus mapas otorgarin una mta
aprodmmada bastarte fable hasta la mapoesta localizacyin del
pretendierte en el teritorin Beffraan Cospatric doblard la
woonpensa 51 el grupo paede volver con un enusaro
Befftaen dispuesto s negodar con &l

3.6 CAIRC-FAERGUS

Cane-faerrus no ha canbilado demasialo desde los dias
del Feimn Dhimadan de Cardolan Se susterta con los
esfiermos de los pescadowes v gramerss locales v puede
prosperar 51 hay suficierte tafico marhrmn entre el Guarathld
v &l Baranduin (Brandiving). Cane-fasrzus no ha medralo

wolertermente.

Canire=laergus

00208000 =0




L El Embarcaders, una simple estmchizm de rooms
apilad s enbe uncs soportes de madera. Puede dingiy baios
que vayan al oceano,

2 La Magisivatura: una robusta e listonada casa sivve
como faerte v msidenca del Maestro de Carefaergus. La
Mamstrahira estd ooronada por una pequedia tore que
tartb 18 s pve de faim.

3  El Muro: unnmo de piedra mal comservada v sin
argamasa en tormo a mebo ¥ medio de alto. El mam esta
rovisto de sels paqueios bastiones .

4 La Carreiera del Norte: conduce a Lit Mellat v a
Avrem Baran.

£ La Torre de Madera: de tes pisos. La que
supaestamvenke e la pledra anenle de las defereas del
Paeblo sirve granero.

6. La Carreiera del Este: 2 Suduri.

T ElDescanso de kos “Vigjos Viajeros™ 1 una taberma de
moderada calidad bastank carm. El cluco de los establos,
Sigrat, es un cleptdmanc conpalsivo.

8 Fl Fimal al Sur: una decadsrte coleccion de
almaceres que se rarbenen como recuerdo de los dixs mas
felices de lavilla.

9.  ElMercado: 4] Note se encuentran los “Cangrejos™
el mis popalar bavbumdel del higar, un buen hzar para
buscar carmomea.

I La Pliya Rocosa de bz Ganeos: Los pescadores
arastran sus pequefics botes hasta la wooosa playa que o
comternida por un wcio mrpeclas.

1. La orilla, &l distriie de ks pescadores.

1¥ Bahia Rorora de e Gansos.

13 Las cabafiazde los agpnonliores locales.

14 Las “Mareas”, una tdema sorprerdertemerte bavata.
51 duefio, Huor, es un espia para eualpuera meresaloenla
w®ZIon.

4.0 ECUENTROS EN TRAITH-
CHEFUDOC

4.1 EL BRYBRE

El mapa de Cospatie conduce directarrents al corazmdn
del teritorio Beffraen en el Fast Worn, una regidn que ellos
laman el Bode, las “Cohnas Valioss™ El gmpo terndra
dos posthles mitas para legar alli.

Lz privera mata disoarre por el bowde del Mozal Hal (Bef
“La Ceosta del Loda™, los tenidos partancs del Fast Vo
Se wata de un corpuido de pequefis cormentes ¥ calas,
omltas ente una ondulate lamira de altos paneos. Los
grandes cocodnlos marinos habitan aqui v los partarcs son
el hogar de los voraces Hunmerhosrs. Mo cbstank, el
Moral Han es relodo, sobe tode, por sus habitates Mo
Mhaertos, los Blewlps, los Eelinndel o “Cosechadoms de
Tarbas™ para los Beffiaen.

La seguru:la mta evita los pantanes moviendose a traves
del bosque prdeamo. Los habitantes locales comsideran los

pelizros de Ucomos, leones, osos v hordas de ramas
verenosas voladoras como lors mencs mabs de todos, si
bien los exratics preden no vedo asi.
NOTA: B ingrobable que alppma de las dos ngas
pueda sey aravesads sim ervuertyor desagyadablas.
Los arpdetes &l prpe & los que Cospatvic les
Pewys serdn gechvos eombra Uoonos, Mewlips o
ranas voladovas (detevming o aar).

Alzin muewbin del smapo podia dase merta de que
podian ahorrarse un viaje de dos o hes dias 51 cogen un
bamo para i hasta el iterinr del Mora Hal cerrade Harsret.
Corto las angnilas no esperan v los baroos son escasos
waltard roy caro. Bl srupo ad qumirdun pasae enel Gaso
Cige el poor buque de la flota local de camdoms de
amgnilas. Cospatic corsiderard esta mita coro fuwola v
pehg;msa].rel ooste (al menos &0 o) texdria que salir de
15 propics recursos. [Id (wer Secodn 4.5) se negard a
uhlizar esta aproocivmacidn ¥ el DT puede desear produor
elarertos de lx aventuas en la Seccidn 50 (por ejenmplo,
enmentros com los imveas caes del me).

4.2 ENCONTRANDO A LOS
BEFFRAEN

Ambas mtxs conducen a Narsret (Bef® “WValle del Ric™)
uno de los mis Lygos asertanmentos en el imterior del Exvn
Vom (5. “El Bosque Megro™). Cospatic conduciri a los
averirelts parn esperst una cornpaabvamerte anustosa
weepoidn de los Beffien: En reaidad, una enboscada les
esperari a ocho kildmetos del pushle por ambas mitas. El
detencro de las relaciones del Cennaigh con los Beffraen no
ha sdo tm penedistamerde fatal como Cospabne plemsa
Maelgym el Gom (Bef. “Mejor Conocedor™) o candilla de
Hansiet ha erwriado 2 ;s howvbres pata prevernr la legzada
de  malquier posthble  miiermo  del  Cemmagh
Aftebimad avente, muchos de sas Hel Hays  (Bef
“Cazadomws™) estin nueros, mallerides o conpromehdos
[wer 4.4).

La actividad mubitar Beffiaen esti dingida hara la
adquisicién de canbivos para la realizacmidn de sacnficns
hamancs. Comflan engmpos pequetics que uhlicen el sizilo
v lw armes ermrenenadas . Las anmas tipiess Beffraen son el
haclmsnayn (Bef “lanzss comas™) el sethwnma (Befl
“zrandes flechas”, jabalinas) v el wythe-notnd (Befl “apajas
soplada™ cerbatanas) pern las armes de metal tomnads de
los extrafics son ruy apreclalas .

MNOTA: Maslewn esta poticularnemte irteresads en
o prisioveres pov lo que la emboscada no debe
tener covsecuendas jipales, Fl moblemn para &l
pupe radica en establecer conupmeacicm com los
aborigenes Bostiks. Se pueden remdiy 51 som los
nficiertermente valientes, o yasbed para oWy sus
Propas prisioneros dwarte el comdbate, o algarse del
ceminate aom la pteneicon de establecer vélacones en
5 propmos dregnes. “Calwar Espivine” pede ser
extreradanente bl » ojald que los avertureros no
havan aceptade la wEsion sin mRoma necion de la
lengua Beffraen, Conp ultine recwrso Maslovmpuads
deternang que el pupe ne & Rostil gracias a sus
oo poderes.



4.3 NANSRET

21 los Beffraen v los avenbureros deciden que terenun
eremizo  comin  [Cennaighl, el remaltado serd uma
conferencia ¥ lo que pueda pasar por hostatalid ad Beffimen.
Harsret es un pequeiio pueblo lamado Cumimat (Befl
“Convenic™) de edificios de meca viva (Bef “T17). Su
sharhan, Maelzyim, v sus ayudas los Barth (Bef “Bardos™)
los Creasi [Bef. “Crevertes’ ublizan una morada ovalada
mias grande de disefio sinnlar. Las cm as carecen de ventanas
va que el raro de pledra que cominda el padhla sdlo puede
martener fuera a los depredadores mas grandes. Mas alli de
los mumws estin los campos de mes-wl [(Bef. “campo de
maiz’"], una planta de la fanolia de los cacalmetes que es la
base de la azneulhira Beffiaen

Mansret

MAPA DE NANSRET
L Namsret astd rodeada porun welo mams de roca sin tallay
que se alza entomo atres wehos de alto.
Z En el lado norte del oo hay un “escalin® de unos
noverta certimetros. La entada v salida habitnales las
forman ozerdas dispuestas enlo aio del rmro en este gz
que &5 vigilado porun guardian durarte el dia v dos durante
lanache.
X UnTi. Los hogares Beffiaen tienen la forrna de colmenas
wsom el aultado de una constraccidn sinnlar ala del naro.
El melo esta ardido uros seserta centimetros en el suslo.
Este Ties usado por los jévenes Hel Hays soltercs que son
wsponsables de vigilar Harswt.
4 Casi una cuarta parte del dwea dento del mumw esta
dedicada a2 la agriemalhaza. Al izual que los canmpes del
extericy, estin dividides en explofaciones  famuliares
irdividuales por ruamws bajos de pledra Mlienbas que el
mes-wl se culbiva fliers, estos jardines se emplean pam
oultvar “landm™ un honzo sbterwirec may mmbw ¥
medianammerte aheindgerno que los Beffiaen apmecian
£ Avrea Cerenwondal Tna piedra solitaria en el cembro esta
wdeada de seis délmeres (pledms enhiestas) en el intenor
de un amllo de tza. Dhrante lx ceremomiz Beffimen
rhiidas aquellas de airacidn de extratios (con la ptencidn

de purificarles para ser sacnficades), el sharhan v sus
ayudantes peretran en el interor del cirulo nuemtras el
resto de los habitantes del pueblo pernmarecen en el exterior.
Aguellos que no sean cléngzos no deben entrar en el arllo a
1o 58t que sean especlalmente novitados a hacerla.

6. F1 Ti de Maslpgm v los Barth ¥ Creasi L=
negoclaciones inportantes se llevan acabo aqui.

T. E1Tide lar vageres sobieras, Las aventirerss fememns
no seran admitidas en el 4 de Malzwn no dbhstae, lxs
viejaxs rmyjeres de Mawsret pieden probar que son una
igualente 0tl fuente de Infbrmacida

8. E1Tide Tegid, ol lider de los Hel Hays de Harmsret.

9. E1 Ti de Imdiados, ol gmpo serd alojado agqui si
pemoctan en el pashla.

4.4 EL SECUESTRO DE SHERL

Contrariamente a lo que Cospatric esperaba, la brecha
ente el Falso Cemmagzh ¥ los Beffiaen fire iniciada por el
Preterdiente. Malzwn ndoomard al zmpo de que hace
quince dias el Cennaizh pidid una ertrevista con Shed. E1
oraoulo habia marteride pocos hatos divectos com el
Cenmaizh en el pasado pero jurd votos mas poderosos ¥
propiso una comferercia em Traith Chefidoc [(Befl “El
Amoye del Pader™), el miés sazrdo hzar para los Beffran
del Fast Vom. Casidos semanas atrds Shed legdalacitay
fie recibido conla més suela trateidn.

Cemaizh  habia dispassto w1 bampa mmy
mudadosamente. Su banda fiue capaz de aplastar a la escolta
de Shed ¥ esconder sus cuerpos en Trith Chefiidon. Sdlo se
puede llezar hasta el hizar desde unaimea diveccidn puesta
que se enmenba en un hgar oy conocido enbe los
Tammhom (Bef, “Homores fshdmos™) los salvajes Uoornos
del Fast Vom. Mas axin, los Beffisen no preden porar
armas que no hayan sido corvermentemerte panficadas al
bhizar v el nal alecuado mquiere més de un mes para ser
realizalo. Una docena de los mejores guenercs de Hansret v
de las poblaciones cemanas han imtentado un rescate sin
aras pero los segmidores de Catmalgh han terda pocos
problemas para eliminarlos.

Maelzvim ¥ los obos Sharnares han estado larro tenpo
desconcertados wspects 2 lo que Cermaigh nderta lograr.
Mo podri penmanecer a salvo mndefirmdamente en Trath
Chefidoc, v 1o tiere vias de escape wva debe de saber que
la venganma por su profanacidn ser imenarrable. Leos
Sharmares, por alhmo, detemanaon que Cennazh espera
ayuda del Mora Hal (por ejenglo, de los Espectos de la
Costa). Las tbus preparavon una banda de guera, quizés la
mé& grande que se hava wumdo minea en el Rast Vo, que
enviaront 4 bloquear malgmer awpoho  del  awa,
Desafortimadarrerte los Beffiaen, poco famuhavieadeos con
la guarra a gtan escala, fiewon derotados en um serie de
enmentros con Mewrlips ¥ uncs zueneros de piel osoura de
un bpo que manca antes habian wisto (los Mo Muerios
levantados por los nmales de los Enance Memquines). Los
restos de la denotada fier=a Beffiaen y los Hel Hays
[Cazadows) de ottas tibus se dirizen hacia Traith Chefidoc
pata corrbabr a los extrafios invasomws de su terntono. El
esquerna del Nizroomante esta fincionando de amerdo a lo
prEvisto.

El grupo ha llegalo en el momento mas popicio. Desde
el parto de vistade Maelzym, Traith Chefidoe no prede ser
profinado més de 1o que va lo estd wlos Jawl-wer no henen
almas que piedan ser condenadas al Vacio Eternn, de todos
modos. bsi pues, les perwntivd atacay Trarth Chefidos, con
la mterncidn de rescatar a Sherl pero, por lo menos,
destuvendo a Cennaigh ¥ su barda. El precio por la cabeza
de Cermalzgh serd la promesa del gmpo (con el sizrficads
de pramento pata ellos] de firhwra cooperacidn conbra los
invasomws del partano.



4.5 L0OS PNJS

COSPATRIC

Cospatrie, el Maestn de Carcfaergus es umo de los
sefiores de Samlamn locales que piede bazar sa linea
sangninea hasta la nobleza Dinadan de la ambiziiedad. Esto
1o puede creere firibmente dada ;1 aparencia v ain mencs
51 tenemcs en cuemta sus marerms ¥ vision del numde.
Cospatic tene 46 afics, todavia es robusto pern curbido por
515 nochos afis en el mar Ha perdido un comsiderable
parche de pelo z21s en la covarilla v sus rapidos ojos csonis
casl se pleren entre las Dpnmerab ks amuzs de m rostro.
Cospatric nomnalernte viste uma canmsola de fina cota de
esoaras Enana, 1a albma wlhiquia de sus antepasados.

Cospabric, por mataraleza, estd muy preomapado por los
escaloms de anmuilas de Cate-fhermus wse une a ellos con
lx redes sienpie que paede. Estr inchnamones suyas le
chlizan a estar puy mvobicrads en la politica local wa que
el findo ente los honbres de los clanes de S10l S peniang v
Ioe Lemen e una amenaza comstarde para la sepuradad de
su pobremvente defendido paerto. Basa sus poliicas en el
“puweipio de la bandera™ que
sigrnfica que iza la bandera para
wer de que lado sopla el viento.
Cospatrie martere las  ocosas
muy cercanas a ;1 camsola lo
qie  conplemerta sa nahiral
CONCISION ¥ VIVO INgemio.

oDo

Ivbay proh b lemente el grupo
sea comactado por Odo, el
mayoral,  secretmio v leal
sitviente de Cospatne. Odo es el
o segurdo de Cospatric v es
el Hpico ejenpla del abomtador
bibao de los claws de
Saralainn Odo hace su rorda por
ls  baws de Carefaersus
mchiso muardo 1o 52 le ha pedids
que enmente posibles espadas
de alquiler. 51 blenno se trata de
un buen mez de carisma, Odo
levari acabo la mayor pate de
ls negoclamores con el grupo
bajo la smpervis 1dn de Cospatric.

ILLTUD

31 el gmpo reslta mmy
urlsterte wspecto a alqairr un
guia Odo l= recorvendard por
abrme a Ilied. Dud e un
Explovader de ceizenes imdetenminades que afinma terer
sangre Mebden, S1ben [Ind parece bastarte profesional,
Cospabie o securdara ;s wefererciss; demasiades de los
qie han rquerido los servicics de Mlnd no han regesado
mnca. [Iod es un mal bpo que buscara perder al zrapo en
los marjales o los bosques tam pronto como le sea posible
pata, emntorces, desaparecer. Planeard wolver un par de diss
més tarde para wcoger lo que quera que los Mewlips o los
Uecenos hayandejado.

MAELGYM

Iaelzyim, el Gora de Harsret iere rmuacho en comin con
los demés sharmares de los Beffraen tardo en sus virbades
conp en s defectos. Tiene 55 afios, 1o que sapone noacho
para una m=a de tan corta esperarea de vida como la s,
Lo tabiajes que cubten ;1 ouerpo, como ooiire conel wsto
de ;1 pueblo, ¥ la cabeza afbitada, una marca de dishrneidn
de la castaShaman, k otorzanum edad mdeterninada para
oalquier extratio. Maelzym hice un marda de piel de leén
schre ;1 largo delantal de ouemws ¥ sienpme porta el bastdn
que siztboliza s lideramgzo.

IMaelzym es un pabiara fivme pero usto con ;1 gerte,
peio ;s pets pechvas del murda 1o se exbenden mucho mas
alli de los rurs de su paeblo. Mo we con buenos ojos la
weiente polifica de cortactos con exbargeross pero los
atvibiatos de Shed le danuna arboridad imeshondile a s

Maelzym & Sherl

ajos. Dada la rediata masis, Malszam se conportara de
un modo servidal con los visitantes, especialmerds 51 ha
exishdo un nalertendide macial. Asimsmo, tabian
derms tratd serun astato negociador.
GABRAN

Dalo que pocos Beffraen, ichndo Maeslzym poseen
poco mds que unas ligeras nociores de alpanas de las
levouzs de los Jawrl-wer la mayeeda de tratos conm los
aborigenes pasardn a traves de Gabran, el més viejo de los
Ciasi de Naeret. Gabian e un sepmidor partionlamvertde
devoto de Shed v m1s muevas poliicas, v ha adqundo una
rmzondle fhudez con el Comin v el Smdarm. Es el mas
irteresado enel wscate de Shed; la mayoria de los Beffimen
la comsideran tan containada va cono el propo Teath
Chefidoc por los melerdes micesos. Gabran sabe que 51 el
Ormlo no es wdinndo, tendrd que offerere a s nosma
como sacnficlo para explar ;a1 implicacidm en los falhdos
irtertos por establecer cootacto con las herras mas alld del
Fast Vorn Obviamente ha erbrado en la semda de los
shamares acasade ;1 arbicidn, mo de s relizidn.

TEGID

Tegd &5 el mejor Explovador de
los Hel Haw de Nanswet v, de
hecho, m lider de facto. Besultaun
petsonaje pmsual dado gue bhacha
con uma espada tornada de un
“Gonrmoe” por su bis duelo sibien
es tanbién experto con la wlothe-
nobaid. Tezid es un Befflaen nuy
corciso de mediane edad farilmerte
recotocble por el gran Ueomo
tatiado en ;1 espalda. Se flamehiso
menoy que la maymia de los
Befftaen de los exbeatios pemwm es
tantbién el candidato més peobable
para guiar hasta Trath Chefadoe.

DEIRA

Ceira es la mmjer mis vieja de
HNasret v hasydo vinda tes veoes a
lo largo de s vida. Es la partera del
pueblo ¥ estd 2 cavgo de la linatada
vida ntial de s poblacdn
femerina, Comoce un poquito de la
lengua comin ¥, salvo por su
aparlencla su comportamment e
intereses, wmlta  dificil  de
disti.rg'ujr de oualpaier obra majer
de una aldea mral del norte
Hewdera de una cbvidada zama del
conocingerto, Deira sospacha que
los Enancs Mezmuines podrian estar
irrrohicrados enlos problernas achiales.

SHERL, ORACTULO DE LOSBEFFRAEN

La somedad Beffizen esta estuctamente segregzada por
583005 PerO WBCONOCEN QUE, &N s ocaslonss, hay peronas
que nacen en los onerpos “equivocados™, Este as el caso de
Shed, que demostrd uncs poderes visionarios de gian fiuerza
va desde una edad muy tertprana Tras ser puesta a pcrueba
por los shamares Sherl fie reconocida como una mifia
hombre v, en la actalidad, se la bata como aun howbre a
todos los roveles ain u:ua:rﬂn resulte obvio que no loes. E1
Falso Cermaigh es el dnico Jawlaymer que ha conocido a
Shed v, no vierdo mnguma ventga en la fonmacion, este
hecho ha pasado inadverbide a los exbafics. Enbre los
Befftaen 1o se comsidern esto motdhle en munmume medida
angue esto puede crear conflisidm entre ;15 rescatadoesias.

Sher]l mude en tormo 2 un mebo veinte de alhos, alzo
baja parauna et Befflaen v nucho para un vardn Viste
como Malzym v, para un Befftaen, ;1 especial estas
wmlta paterte por los tatnajes rojos de ;1 rostro ¥ la parte
superict de s1s brazos. Se bata de una poderosa maga a
pesar de su lmmtado repertorio de cormparos ¥ evita el
comtacto con las amas. Portaun manojo de sews wallas, los
de los Craoulos precedertes wlasuva propia



FEL FALSO CENNAIGH

El auténtico Cennaigh fue el hijo de Gordaigh II, el
anterior Rey de Saralainn, con una esclava Beffraen. Criado
para ser un experto, aunque feo, Explorador, Cennaigh tuvo
una cierta popularidad entre los clanes menores del pais.
Cuando Lanaigh, el legitimo heredero, ascendio al trono,
hizo arder, prudentemente, el salon de festejos en que
Cennaigh estaba, dado que la rebelidn es uno de los deportes
favoritos del populacho. A decir verdad, Cennaigh estaba
tan borracho que ni siquiera sintié dolor, pero los rumores
de su huida pronto se extendieron.

Durante una revuelta posterior, uno de los hidalgos
menores de Saralainn se dio cuenta de que uno de los
guerreros tribales Dunlendinos que habia alquilado mantenia
un parecido aceptable con Cennaigh. Este era Dunadd,
cuyos rasgos vagamente Beffraen resultaron ser el resultado
de haber tenido un padre Orco. Dunadd fue reconocido
como Cennaigh v coronado Rey de Saralainn. La revuelta
continudé durante tres afios hasta que fue finalmente
aplastada, tiempo durante ¢l cual Dunadd {(ahora
ampliamente conocido como el Falso Cennaigh) escald
hasta pasar de ser un pelele desorientado al lider de los

rebeldes. Finalmente huyd acompafiado sélo por dos
compafieros a la corte del Sefior de la Guerra.

El Sefior de la Guerra se dio cuenta de que habia
obtenido un tanto mucho mas valioso de lo que a priori
pudiera parecer. Sometid a Dunadd a sus designios v ¢l Rey
Brujo le otorgd una banda de mercenarios v sacerdotes
oscuros. El Falso Cennaigh debia levantar a los Beffraen
para su causa pero, especialmente gracias a los esfuerzos de
Sherl, sdlo obtuvo el apoyo suficiente para mantener una
espasmoédica campafia de bandidaje desde el limite del Rast
Vorn.

Dunadd nunca ha tenido una personalidad demasiado
estable y, bajo las torturas mentales del Sefior de la Guerra,
ésta se dividid en tres partes distintas. Ahora conviven
“Cennaigh”, €l verdadero heredero del trono de Saralainn al
que, bajo falsedad, se le arrebatd la corona, el “Falso
Cennaigh”, el leal y eficiente agente de Angmar, y el pobre
“Dunadd” que trata de capear el temporal como buenamente
puede. Por desgracia para sus enemigos las tres
personalidades son taimadas y carecen de compasion. Como
Cennaigh luce una tiinica, pantalones estrechos y una corona
de cobre y blande una alabarda; como Dunadd, luce unas
picles y maneja una lanza; como servidor del mal lleva una
fina camisola de malla y maneja una alabarda.

PNJs PARA TRAITH CHEFUDOC

Nombre Niv PV CA BD Esc. Br/Gr. c./c. BO  Secund./ MM  Notas
Proy. BO

Cospatric 7 91 CM/13 30 Si(+3) No 86ea 66ac 15 Recio  Guerrero  Tergil.  Sefior de
Caire-faergus.

Odo 5 69 C/4 15 No No 80he 50ho 5 Explorador Tergil. Hombre de confianza de
Cospatric.

Iltud 5 84 Ci7 10 Si No 85ec 70acp 20  Traicionero Explorador Dunlendino.

Macelgym 6 77 No/2 5 No No 45ba 10 Animista Beffraen. Gora de Nansret. 24 PP,
8 Listas.

Gabran 2 29 No/2 15 No No 30ba 20ro 20  Joven Animista Beffraen. Buen traductor.

Tegid 5 82 C/5 25 No No T0ea 60bg 20  Recio Explorador Beffraen. También 55ja.

Draeg 3 40 C/4 10 No No S0la 45bg 10 Explorador Beffraen. También 45ja. El tipico
Cazador Beffraen.

Sherl 12 97 No/2 45 No No 25MEm 15  Animista Beffraen. Oraculo de los Beffraen.
144 PP. 12 Listas. Actualmente inconsciente
imposible de despertar.

Deira 3 21 No/l -5 No No 20ga -5 Anciana Beffraen. Una sabia arpia.

Dunadd 9 10 C/8 30 Si(+5) No 1071a 87la 30  Potente Guerrero Semiorco. El en cierta

8 medida loco Pretendiente a la Corona de
Saralainn. Sus distintas personalidades tienen
diferentes  capacidades. Cada una es
dominante el 33% del tiempo.

"Cennaigh” 9 10 C/4 25 No No 92hc 27ac 35 Dunadd como "verdadero Heredero"”

8

"Falso 9 10 CMA13 40 No No 112aa 37ac 10 Dunadd como sirviente del Rey Brujo.

Cennaigh" 8

Cartmel 5 91 C/8 20 Si(+5) No 85lp 70la 5 Recio Guerrero Dunlendino. Guardaespaldas
de Dunadd.

Cadwallon 5 83 C/8 25 Si(+10) No 90lp 60la 10 Recio Guerrero Dunlendino. Guardaespaldas.

Nidd 3 47 CM/14 10 No Brazales  60ma 75ac 15 Guerrero Dunlendino. Un arquero cobarde.

Cies 4 58 Cle 15 No No T0ec 80ac 20 Guerrero Dunlendino. El mejor arquero de
Dunadd.

Paddro 4 56 CE/0 25 No Grebas 79lp 54la 15  Montaraz Montafi¢s. Mudo. 4PP y 2 Listas.

Sispar 6 96 c/7 30 No No 1031p 73la 25  Montaraz Montafiés. Segundo al mando. 12
PP v 4Listas.

Zdori 3 44 No/l 10 No No 46da 36da 0 Explorador Enano Demente. Prefiere usar
dos teas, tratar como 56ga y 36ga

respectivamente, usando Criticos de Fuego.

Codigos: Las estadisticas describen una criatura tipica dentro de cada grupo. La mayoria de los cédigos son intuitivos: Niv (Nivel), Nam (mimero de
criaturas), Tam (Tamafio), Ptos Vy BD (Bonificacién Defensiva). Tas mds complicadas estén explicadas abajo.

TA (Tipe de Armadura): El cddigo de dos letras da el tipo de armadura usado por la criatura en MERP (No=Sin Armadura, C=Cuero, CE=Cuero
Endurecido, CM=Co.ta de Malla, CO=Coraza); el niimero es el niimero de armadura equivalente en Rolemaster.

BD (Bonificacion Defensiva): Notar que la bonificacién incluye las estadisticas y el escudo. Las referencias del escudo inchiyen una bonificacién.

Gr (Grebas): "B" y "P" se usan para indicar brazos y piernas respectivamente.
BO (Bonificacion Ofensiva): Las abreviaturas de armas son: alf-alfanje, ec-espada corta, ea-espada ancha, ci-cimitarra, e2-espada a dos manos, ma-maza,
ha-hacha de mano, mg-martillo de guerra, he-hacha de combate, az-azaddn, ga-garrote, ba-bastén, da-daga, la-lanza,lc-lanza de caballeria, ja-jabalina, aa-
arma de asta, ho-honda, acp-arco compuesto, ac-arco corto, al-arco largo, bl-ballesta ligera, bp-ballesta pesada, bo-boleadoras, la-litigo, ear-estrella
arrojadiza, ala-alabarda, pc-pico. BO ¢/c v de proyectil incluyen la bonificacién para la mejor arma del combatiente en dicha categoria.




LOS SEGUIDORES DEL FALSO CENMAIGH

Tras un desastroso imterto de asaltar Annem B aran el afio
anterice, el Falso Cennagh ha vis to reducida s fiaerza aun
goipo de siete desesperados ¥ pelisrosos merdeadowes. Sus
compafens ms atguos son Cawnel v Cadwallon, los
lemanos Dhanlendings que le han sepmdo desde s
“Ues nbremients™. Ambos son flems hchadores de 1a mas
baja estofs de howb e malvados que buscan poco mis enla
vida que una dure fiaerde de aatoridad ¥ algin botin
oomional. Awbos confian en ;1 sefior de medo inplicite,
anme mnca han estado en una siaacidn que les panuta
sderlo con certeza

Cros cuatro son los drmcos restos de labanda de espad s
de alquiler que Angmar le oborgo, Mdd v CGes son
wregados Dunlendines 51 bien ;15 autémbicos hogares
estahan en Gondor en lzar de en Enedwaith Awnbes son
tueros con el arco, prefenblemente en enbioscadas wa que
salo Cies heme el estimazo necesario para martener una
hicha. Paddro v Mspo son Exploradores mestmoes de los
Montafieses de Fludanr v ambos uwsan lavza v esoudo
Danlerdines. Paddro ha perdido la lengua v Sispar sus
otejas por mobvos arterntes a s servicio para el Eey Emjo
qie  se  megan a  mwelawr  fmnme esto memma
comwslderd lements m1 efectividad dividnal, anbos s han
esperializads en babajar como un equpo. Sipar achla
cone hgartererte de la banda ¥ puede hacer fienke a los
morrertcs mwenos Meidos del Falso Cemangh.

El altmo del gmpo es un Enano extbemadaments
enlomuenido conocido como Zaderd. Estaba esperndo s
gemeitn por walizar mncerndios premeditados ouardo fie
wscatado madveridamente de la cicel de Sudun en dias
mejowes. Zodorl ha amunmilado un encire conocinmerto de
ls Jeha a carsa de las quemadurs que a memdo se
uthizia v demostd sex vital mrando el mmndero del gupo
fie  capmirdo. El Enano manbene pedodos  de
comportammiento rmommal | ramonablemente mgulares
itenunpidos por accesos de vérizo ¥ mbilas mariacas
oozmponales. Estos  accesce pueden sahsfacerse sioal

pirderane se le pemwmte quernar algo, cosa que oot con
wlativa pfleouencia ahora que labarnda no ha realizad o méds

qe sinpks saqens nochirmos encas & ¥ Sranemns cercanns.

46 MAPAS DE TRAITH CHEFUDQC

Los Beffiaen legaron a este hizar a caisa de un awoyo
que parecia emerzer milagrosarrerte de la herdidura de un
zram canto wdado enlaladera de la colma v el clave ceveanc
tusualmente grande, Dieron conuna pequetia ueva en las
ceroaniz que wailts ser imasitad arvente poterte para mefios
prancutonos. A baves de los siglos los Befftaen han
afiadido un gan b cono residencia para los shamanes que
visiten el higar ¥ han comsthido b s para ;s mayoes
ararlos.

MAPA DE TRAITH CHEFUDOC
L  ElCGranTi del Shaman 5ibien esta casa estd hecho
a partir de la nusma peda que el w5to de las comstrucaores
EBeffraen, tanbién tiere un techo plane de madera, Dos de
les hombies de Cemaizh, reamalwents Paddro v Sispar,
estaran slermpee aqui de vigilancia,
2  Lamwcadels onal mana el anovo.
3 El tramo bajo del anoyo. Es fido, rpdo ¥ bastante
profundo (90 an). Mo chstate, puede ser vadeado con
escasa difimltad .
4  FEl Camiw Beffraen desde Nansret hasta Traith
Chefudor. Dado que esta o5 la mita chvia para cualquier
atacarte, ha sido miblerta de tranpas. “F7 mdica una
Trampa de Pomo, que son My Dhfedles (-20) de detectar. 51
algien cae en ellas recibe un ataque Mediann de Golpe +30
v 1-5 ataques de laxea. “D°° mndieca tramipas colocadas enlos
atholes cironrdantes. 5 on Farermadmnente Difiales (-30) de
detectar w, cada uma, inflize un aame Grande de
Aplastantgento +50. Mo chstamte, hay un 2% de
prchabibid sdes da que cada travsednte no active las Banpas.

gl:‘:ll:lﬂc.




“T™ denota trampas en las cuestas mds empinadas de la
colina donde Cennaigh ha preparado pequefios
derrumbamientos de rocas. La naturaleza inusual de estas
trampas hacen que el primer intento de detectarlas sea
Absurdo (-50). Una vez que la naturaleza artificial de las
rocas es percibida los intentos subsiguientes sdlo seran
Dificiles (-10) de descubrir. Estin dispuestas de modo que
los derrumbamientos puedan ser iniciados deliberadamente
desde arriba. Las trampas soltaran 2-20 rocas pequefias
(cada una de ellas es un ataque Pequefio de Golpe +20) v 2-
20 rocas medianas (cada cual es un ataque Mediano de
Golpe +40). Los objetivos especificos situados en una zona
con forma de cono bajo los desprendimientos deberan
determinarse aleatoriamente.

5. El Campo Funerario. La hierba corta de esta zona
hace que los movimientos sigilosos sean virtualmente
imposibles.

6. Tumbas Beffraen. Conocidas como “quoits”.
Consisten en muchos délmenes (véase Nansret #5)
colocados cerca unos de otros y dominados por una tinica
gran roca (aunque algunas s¢ han fragmentado en piczas
mas pequefias a lo largo de los afios). Cualquier tesoro que
alguna vez pudieran haber contenido en su interior ha sido
va saqueado por la banda de Cennaigh.

7. Los tres dltimos intentos de rescate han venido
directos por el camino. Cennaigh sospecha que esto ha sido
un subterfugio para cubrir un asalto mayor a través del
Campo Funerario. Asi pues, ha emplazado a dos guardias,
generalmente Nidd y Cies, en dos de los quoits mas grandes.
8. La entrada a la cueva de las visiones. Como todos
los Beffraen conocen la localizacion no se ha producido
ningiin intento de ocultarla. En cambio, los raptores, han
preparado un inmenso haz (manojo de ramas) de zarzales y
rosales. El peso y espesor de este obsticulo hace que
retirarlo suponga cinco minutos de trabajo normalmente. No
obstante, puede hacerse en tres minutos pero cualquier
intento de rebajar este tiempo supondra arriesgarse a 2-20
ataques Pequefios de Garra +0 y un ataque adicional por
cada asalto menos del minimo de 30 exigido. El
inusualmente seco clima de los ultimos dias ha secado el
espinoso haz bastante bien. Hay un 80% de probabilidades
de que los defensores traten de quemarlo. El hato estard
ardiendo vivamente en 3-30 asaltos. Una vez ardiendo (51-
150 asaltos) infligira un critico B de Calor por asalto a
cualquiera que trate de moverlo o atravesarlo. Mientras esté
prendiendo (3-30 asaltos) hay un 50% de probabilidades de
que inflija un critico A de Calor cada asalto.

INTERIOR DE LA CUEVA DE LAS VISIONES
9. Entrada A la Cueva. Incluso los Beffraen deben
inclinarse para entrar asi que Cennaigh ha hecho que Zodori,
su malvado compariero Enano, sea el principal defensor de
la puerta. Otros Enanos, Hobbits, Woses y Beffraen pueden
luchar normalmente en el pasadizo mientras que el resto
tendrd un -5 a la BO por cada 2,5 cm. por encima de 150
cm. que midan.

10. La Cueva de las Preparaciones, ahora simples
dormitorios para la banda de Cennaigh. Hay una pequefia
piscina alimentada por la misma corriente que alimenta el
arrovo. El encierro aqui ha causado un descenso substancial
en el no demasiado alto nivel de higiene del grupo. Entre los
camastros individuales puede encontrarse 4-40 me, 50-60
me, 10-20 mb y 1-10 mp.

11. El tunel a las cuevas inferiores. Con unas
dimensiones de 60X%0x90 cm. Todo el mundo debe
atravesar este pasadizo a gatas. Tras 3 metros hay una
interseccidn en T con dos pasadizos que van a izquierda y
derecha.

12. El Santuario. Este sirve como tesoreria de Cennaigh.
En su interior puede encontrarse un saco con cerca de 300
mb ¥ otro con 200 mp. Los demis tesoros del pretendiente
consisten en una coleccidn de hierbas aleatoria y amuletos
contra ranas voladoras, Ucomos y Mewlips. Las dltimas
ordenes para Cennaigh de Ardagor, el Sefior de la Guerra de
Minhiriath, estan escondidas en el saco de monedas de plata.
Estas le mandan capturar a Sherl con la intencién de infligir

la mayor provocacion a los Beffraen. Al pretendiente se le
promete “especial v potente auxilio del mar y de las fuerzas
locales.” Asimismo, debera recibir érdenes de aquellos que
porten “los silenciosos huesos marvones” hasta que el
propio Ardagor llegue. El tesoro tomado de los quoits se
encuentra aqui: cuatro collares de piedra que sirven como
multiplicadores 5xPP para Animistas y Exploradores
Malvados. Infligiran un critico B de Frio cada asalto a
aquellos con inclinaciones buenas o neutrales. Finalmente,
hay un shaman varén Beffraen en estado comatoso. Este no
¢s Sherl.

13. La Cueva de las Visiones. Una gruta en la caliza con
forma esencialmente de corazon con un conducto en el
techo. Esto entorpecera cualquier intento de desalojar la
cueva empleando humo. Si un fuego es encendido en su
interior se reducira la visibilidad en la cueva un 8% por
asalto hasta un maximo de un 80%. Las reservas de comida
de labanda estdn aqui.

4.7 LA MISION

El objetivo primario es capturar al Falso Cennaigh vivo
o muerto. Como el Medio Orco se encuentra en una posicion
defensiva con sus enemigos Beffraen neutralizados esto
supondra una situacidn mas dificil de la que inicialmente se
le planted a los aventurcros. El objetivo secundario de
establecer mejores relaciones entre Cairc-faergus y los
habitantes del exterior del cabo residiran en su habilidad
para rescatar a Sherl. Es capital también que comiencen a
desentrafiar la red tejida por el Nigromante en ¢l Rast Vorn.

COMO INICIARLA

Se asume que los jugadores han llegado a Cairc-faergus,
aunque por distintos caminos. No habra nada que retenga su
atencion en el pequefio puerto y, como ultimo recurso,
Cospatric podria incitar una reyerta y sacudir a los jugadores
en sus mazmorras hasta que accedan a aceptar la mision.

NOTA: Algunos aventureros podrian buscar beneficio

con los problemas actuales del dominio del Sefior de la

Guerra o en Suduri (ver el médulo de campafia de EL

Reino Perdido de Cardolan de ICE) o volviendo a la

civilizacion tras unos encuentros con los Woses del

Bosque Negro (aventura lista para jugar de ICE).

AYUDAS

Si el grupo no estd familiarizado con los peligros del
Bosque Negro del Rast Vom, aterradores pero inexactos
cuentos pueden oirse con facilidad en las tabernas locales.
Los mapas de Cospatric seran la ayuda inmediata mas
importante del grupo ya que, con organizacion, disciplina y
un poco de suerte, proveeran las rutas mas seguras al pais
Beffraen. Sus provisiones gratis tampoco haran dafio y, por
suerte, sus amuletos daran cobertura contra Mewlips,
Ucornos y las carnivoras ranas voladoras y seran apropiados
para ¢l camino elegido. Una vez que el grupo haya
establecido relaciones pacificas con los Beffraen Tegid les
guiard hasta Traith Chefudoc. Si son particularmente débiles
podria decidir unirseles en el ataque incluso cuando no
pueda emplear ningtin tipo de armas.

OBSTACULOS

Pronto resultard obvio que una mision que se prometia
rapida y que reportaria dinero ficil estd en realidad llena de
una miriada de problemas. El primero y, potencialmente, el
peor, son las criaturas malignas que cazan en los bosques y
pantanos primigenios del Rast Vorn. Un grupo demasiado
débil y sin suerte haria bien en desarrollar sus habilidades de
escape. Estos peligros pueden agravarse hasta un grado
potencialmente fatal si el grupo cae con el traidor Illtud.

Los Beffraen emplearan drogas incapacitantes en lugar
de sus habituales venenos mortales en la emboscada que
aguarda a los jugadores en la vecindad de Nansret. Existen
diversas maneras de llegar desde esta situacidn inicialmente
hostil hasta una cautelosa cooperacion. El Uinico problema
real sera si olvidan su misién y deciden saquear el pueblo en
venganza; no conociendo la existencia de un ejéreito
Beffraen a solo diez kilometros de distancia. En este caso se



les acomseard qua se unan 2 Cemnaigh o a los pivats (vwer
Secc1dn 500,

Trath Chefidoc ha sido cabiedo de banpas v e
mantenido por unos hchadowes duros ¥ desesperados. La
victoma deberd ser lograda a baves de una sene de corbos ¥
durcs enmentros. El fenpo no es el elemerto de presidn
pot lo que se paeden hacer mis de un satn. Como los
Eeffiaen conocen al detalle el trazado de ;1 hazar sazrado
1o habrd exmsa wihda para la filta de plamficacién que
Deve ala dewota.

RECOMPENSAS

La realimariom de esta avembora les aseguram el
mnplinterto de lo converndo por Cospatic. Awmgue
ganados con esfaerm, estos fondes son substamelales. Ho
chstarte, casi seguramernte se hard recesario legar a alzin
amerdo con Maslzyn que les chlizue a profindizar en los
exhatios mecescs del East Worn Mo sera ndelizerte tomar
L cahemadel pretendierte wechar a comer porla costa.

4.8 ENCUENTROS

Las sigulentes persoras o cosas paeden ercortrarse enel
cannro de Caive-faezzus hasta Trath Chefiudee.

LOSMONSTRUOS DEL BOSQUE NEGRO

21 el gzmpo decide tommar el canuro que atraviesa el
Eosque Hezmw se vern forzados a ro comer por los odicsos
hahitartes del Rast Vom. Un Ghitan, un Nindiaa o un
eqetio grapo de tolls de los bosques locales erban denbo
del targo de problemmas nowmales que deberdn afftontar los
arenbirercs. Dieherian desear no darse de brmces con una
bandada de Voladores Guses o HNegros (ramas planeadoras
verencs & o ecenos.

Hayuna prob rilidad del 20%: de erncortrar aun Uecrro
sedertanio. Estos sonlos mis morbifeos va que, sinoayda
mégica, w0 hay fonma de detectarlos antes de que ataquen
U Ueceno rord ador que advierta el clor (7] de la carme hard
bastarte mido al aprocarmare. Mo pueden mantenst un paso
demsiado rBpdo pew son My persistertes en la
[eBecuCidn.

Ho es la época de los erjanbms por lo que siose
enmenbas a los menores Hameadomws Guses [(30% de
probabilidades’, solo estardin en gmpos de 2-10 v e
piohable que ataquen a penos que se les provoque. Los
mayores Plaeadows Negros son un peligm todo 2l afio,
apareciendo en grpos decazade 4-40.

Z1 el gmpo elige el camino costero wer 5.5 para mas
pelizns.

ILLTUD

La técrica mis comin del haicicrero guia e guiar
gripos fuer del camono e los peimercs dias de marcha
pot el bosque. 51 son insistertes schre el carmino a tomar &1
adueld unos  conocimdertos mayores. Ertomnces bascard
hacer una guardia &l nosmo v, sinplemente, desapatecesd.
51 el gmpo mwiste en awdade trabrd de escapame para
urestzar un mido sospechoso. Enun par de ocasiones los
eBonajes que vizild o levartaien atodo el grapo antes de
dichas escapadas. En estos casos Md esperd a una segunda
roche ¥, emonces, asesing a su arbguo compatiero. Tras
dejar al gmpo Mhid se divize aumo de los nuchos agujers
segurcs que conoce ¥ vuelwe para weoger el botin bas des
dias, muando la nataraless va haya seguido su oarso, Tod avia
1o se ha vito dhlizado a hacer mada més que wmatar a
dgin mperviviente gravererte hendo. Mo sierdo lo
suficergerrerte brillarde cormo para tejer uma explicacidn
plansible para su des aparicidn, Ond buscard enfrertare al
ZPpouno anro s1, poruna camalidad, les enmmenta vives .

NOTA: Dado que Hind puede swponery o pelipe

tewavable pava un pupe débil 0 sin experienda. su

ashuia pueds equulibrarse eom sus habilidades.
UMA EMBOSCADA BEFFRAET

Simrporar la mta que tomen, el grupo serd enboscado
pot Tegid, Gabran v tres Hel Hays mencres. Los cazad ores
estarin escomdideos en los demscs matoerales cercamos al
canuno con Zabran preparalo para cubrr sus retirada con

“Erapoiomes Lunmnosas™ desde un azhol 2 22 metros de
distarria, Loy acechadores utilizarin dawdos drogados con
15 cethatanas paa ndertar Emdr a ;s meomsclemes
ofterda . 5dlo permarecerdn para una segunda andanada s1
han logrado tes zolpes sobdos. 51 mo es asi o sl son
desmublertos, se whiarin en oleals, dos corerm nmentras
el st les mubre larzardo jabalinas (enverenadas de forma
sinmlar]). Sdlo 51 son acowalados sacaiEn sus langas coras
hcharin suerpo amerpo.

NOTA: Moty la dopa oo vereno de wovel 3 la

VicHma estard Moowscierte durante ] asalto por cada

purta de fallo de In TR

LOSVIGILANTES DEL GRAN TI

Paddro ¥ Ssparson los que més a memdo wizilan dasde
el T1 dalo que Henen la mejor percepoidn de ente todos los
segudores del Falso Cermaigh. 51 detectan primero a los
atacardes Paddi se movera para desercadenar bos
desprendinuerdos oporuncs muemras Sispar les distae
lamindales  laeas. 51l desprendinbentes son
exhemadarmerte exatosos se acercarin para corrbahr suerpo
a merpo; 51 1o es asi parecerd que traten de hoir enun
irterto de levar a sus enentgos hacda los dispaws de sus
compatiercs en los quoits, Mo lourin demiesiade ardes de
atacar por la espalda a cualquisra que tate de waltarlaboca
de la meva.

LOSARQUEROSEN LOS QUOITS

Hidd v Cies, los mejores arquercs de los mwhbeldes,
corparten la tarea de nentalizay 2 cualquier atacante que se
nueva a través del campo finerano. Ciss se aprovechard de
laexcelerte coberara offemd a por la tarvba ¥ esperaria que
algnien vensa para ompare de &l Midd se alejard en
divencidm al Tis1 el ataque se desarclla desde astadiecmon
v seumrd a Paddio v Sispar en el bosque enotro caso.

ZODORI

Zodori esti bastamte comerto com s trdao de
vigilanma del faego del camparerto cemwa de laboea de la
cueva. Ha wumdo una gran coleccidn de armas de aboles
ihles coro antorcha v, ronnalmerte, tendrd dos preparadas
para agnardar onalquer ataque. Zodon estd amsicso por
ercender el haw de ramas dado que mo ha podido penderun
buen fiaezo enb astante Hexpo. M1 siquera se davd ousrta de
que minguro de ;15 coprpatieros espera para lchar a su lado
en la mieva extericr. El Enane ha admuindo uma clerta
pemidad al faego 3 taves de los afics asi que los efectos
de mualquier cxbeo de Calor que remiba se rebmsarn 1-10
asaltas.

El Falso Cennaigh




LOSGUARDAESPALDAS

31 se les da la opomridad Cemmaigh v sus
gnard asspall as se retrarin a las cavermas ndenows para su
albma resistenca. Carbrel v Cadwallon deferderin la
entrada del tirel mierdras el Falso Cennaizh alimerta los
fiegos que los Beffiaen envplean para ivrocar sus visiones ¥
cerrard la chirrenea. El haz de varillas de Shed servird como
vesca, 51 Heren Hemmpo inemstarin los dos venados que
tenen ouramdose en =l tirel paa obsbmdo, 51 los
guar aes paldas no pueden muankensr ;s posiciokes en la
enbtada de la cavema tratarin de levar la pelea hacia m
mmerda Carbvel v Cadwrallon hacharan erdasiasts haota la
muete.

EL FALSO CENNAIGH

Innme o cawece de un derto comje ammal o
hahilidades de comrb ate, el Falso Cermaizh no ha llezado tan
legjos hichando s propias boatallas; no se uwmisd a la yefidesa
a menos que se vea oblizado a hacerlo. 51 el asalto se
poduce miamde se enmuenbn en s perscnabdad de
enmaizk” (259% de prob dilidades), el pretendierte podria
udertar alzin bpo de nesoclamion ¥ ainque bere un
encanto algo gramyja y puede tejer una buena listona,
wesulta difiei] maminary 1a base de alzin acuerdo.

Préacticamerte hablar sdlo etrasard la retitada hacia las
cavermas mfenorws. Una vez que la defemsa final se wea
superala “Cermmalg i’ se umird a ;s corrpatiercs para una
ialhma msistencia galate. 51 el “Falso Cennaizl” a5 el
domanante [530% de prohabilidales] recoger el oiepo
incooseierte de Sherl v se mowerd hacia la demwcha.
Ertornces nertard unaltimo welo, afbrimadarente desde
detrds de 1a bicha. “Thainad [ 25% d & probabilidades) estard
comterto de abardonar ;1 asiznaman v emprender s hnida
en solitano. De modo sinulay, 51 &5 caphrado contard todo
lo que sdhe nuentas que el resto o wes que decir
nada. Dl westo de la banda sdlo Sispar sabe lo maficierte
como pata que wailte 0hl terrozarlo.

SHERL ¥ CEAWLIN

4 Sherl se lo han adwinishado vanas dosis de una
poterte droga (va agotad 2) disefiada para martereda daeil ¥,
quizis, doblegar ;1 vohmtad. El Ordenlo fiae severarments
vapaleada durambe su caphira vw1a dioga ha heclo ingposible
alinertarly, se encuentra enuna forma pésima. Llevard al
NS 1M SSMATA que se moupers ¥ sea cohemerte. Anes
que dejar que la wscaten “Thinadd” prefenria matada.

“Cennaizh™ no la matad v el “Falo Cemmazl”
defimitivarrerte la matard. El wardn Beffraan de la oreva es
Cezarling un apudante del Omoulo. Ha sido torharado
oolcsarente por los noenb o mas crmeles de labarda sy a
estas albaras, ha sufiido heridas que pudieran estar mas alla
de las habilidades de los sanadowes Befftaen v ;us maestos
de hethas,

3.0 LOS INCURSORES DEL
MAR DE MINAS
THONFALON

Lz costa del Cabo Hegro esti salpicada de los esfierens
de]l honbie civilizado por trasr crden al hazar. Han wemdo
OOR Mumernscs moives ) a mermdo a aseZuiay uUn paso s
seguro a través del laberimto de mocas e islokes de la onlla
ceste pero, en ocasicnes, tmvbien para explotar los ncos
bancos de pescado o inchiso por propdsitos de gran
estategia. La erenustad del Fast Vo ha schrepasado a
todos estos esfliermos, en ocasiores mpda, en ocasiores
lertarrents, pero skengre de un modo mexcrdle.
Amminados ¥ desguamecidos faertes v fiwos son bien
coromdeos por los manmercs cormo el dmeo posihle paerto
pata bawos dafiados ¥ supervivientes de nanframios. Mernos
comimmente son uhlizados como bxses por Jael-wer
comdenalos de atemano al facwo que buscan hacer
formna enel Cdo Hegm.

51 MINAS THONFALON

Minas Thonfalon (5. “La Tome de la Costa de los
Pires ™ wace en el mknor del cotamin del Mora Hal (la
Costa Cenagosal, en torno auncs 21 laldmmetros al sur de
Hanswet. Minas Thorfalon e uno de los més anbignos
higares del Rast Vom que han sido comwtuidos por los
Feyes del Mar de Miimence en el siglo IV de 1a Segunda
Edal.

Minaes ThomFalan




Se han producido numerosas restauraciones de las ruinas
desde entonces, la mas reciente en ¢l periodo 1112-1135
TE. bajo las ordenes del Rey Tarandil de Cardolan.
Tarandil buscéd sabiamente construir un fuerte bien sellado,
con sus muelles a salvo en el interior de sus muros, aunque
incluso esto no fue suficiente para frenar los peligros del
Mora Hal. En el medio milenio transcurrido desde su
abandono varios de los muros de Minas Thonfalon se han
hundido en el pantano. Los Beffraen aceleraron
posteriormente su decadencia al descubrir que resultaba mas
facil cargar con las rocas para sus pueblos que cortarlas ellos
MIsmos.
MAPA DE LAS RUINAS DE MINAS
THONFALON

Minas Thonfalon comprende una pequefia isla en medio
del principal canal del rio conocido entre los extranjeros
como Gurtheithel ¢S. “Corriente de Muerte™). La boca del
Gurtheithel es un laberinto de lodo v bancos de arena que
exacerban los ya de por si considerables peligros del Mora
Hal. A esta distancia sobre el nivel del mar, la diferencia en
el nivel del agua entre marea alta y baja ronda los 90 cm.
1. El mas oriental de los dos caminos Beffraen a Minas
Thonfalon termina en un bosque de pinos que otea una playa
principalmente de lodo que es una zona de anidamiento de
cocodrilos  gigantes de mar. Dos machos tienen
normalmente sus nidos aqui.
2. El mas occidental y traicionero de los caminos Beffraen
termina en un revoltijo de matas de frambuesas en un
pequetio islote al norte de Minas Thonfalon.
3. El Seregromen (3. “Amanecer Sangriento”), un pequefio
palanrist (S. “viajero de la lejania™) construido en Umbar,
esta anclado donde el canal mas profundo pasa cerca de
Minas Thonfalon. El barco corsario tiene poco mas de 30
metros de longitud y tiene tres mastiles y una tinica bateria
de remos. Es muy rapido y agil con viento pero bastante
pesado cuando se ve impulsado a remo. La tripulacion
normal para una nave de este tamafio en un largo viaje de
incursién es en torno a 60 hombres pero, en este punto, los
bucaneros de Belewen han sufrido cierto desgaste.
4. El campo principal de la tripulacion del Seregromen,
alojado en seis tiendas.
5. Las tiendas de los oficiales y compafieros.
6. Las ruinas de la torre central de Minas Thonfalon.
Originalmente, una robusta torre de tres pisos, solo el
armazon de los muros exteriores resiste ya. Estos se
sostienen poco mas alla del segundo piso en el lado oeste y
cae irregularmente hasta un muro de 1,20 metros en el punto
mas bajo del lado este.
7. Las ruinas del muro cobertor. Disefiado para oponerse
a las aguas en ambos lados en gran parte de su curso, este
muro fue construido con bloques mucho mayores de granito.
Si bien los Beffraen no se han llevado demasiados bloques
de aqui también ha sufrido una mayor propension a hundirse
en el pantano. En aquellas zonas en que el muro se mantiene
en pie se eleva entre 60 cm. Y 2,4 metros.
8. Laguna. El resguardado puerto de Minas Thonfalon se
ha encenagado bastante a lo largo de los afios y es a dia de
hoy, en su mayoria, un atolladero.
9. El canal principal del Gurtheithel hacia el mar.

5.2 LA MISION DE LOS INVASORES
DEL MAR

Las costas de Eriador no resultan poco familiares a los
dibujantes de cartas niuticas de la ciudad-estado corsaria de
Umbar. En afios pasados, cuando habia paz entre los Altos
Hombres del oeste de Endor v el comercio de Cardolan
prosperaba, no era inusual para los mercantes surefios
aventurarse en aguas del norte buscando las finas lanas y
telas de Tharbad. No obstante, los tiempos se han vuelto
mas oscuros y semejante viaje no se ha hecho durante cerca
de doscientos afios.

De¢ modo similar, los marinos del norte no estan
completamente desacostumbrades a la pirateria. Los

beligerantes Principes de Cardolan a veces otorgan licencias
a barcos de sus pequefios reinos para atacar los de sus
vecinos, y algunos de estos corsarios no han querido
abandonar sus comodas vidas cuando la guerra terminaba.
Durante la Lucha entre Parientes de Gondor Castamir reunio
un pequetio escuadrdn para realizar acciones de pillaje
contra en comercio de los Dunedain del Norte que se
negaron a aliarse con €l. Incluso la flotilla de Castamir
consistia en los rechonchos cargueros que transportaban la
mayor parte del comercio del norte v su admirante fue
pronto informado de que los Elfos no tolerarian ninguna otra
amenaza a sus barcos que transportaban a aquellos cansados
de la Tierra Media desde los Puertos Grises hasta las Tierras
Imperecederas. En cualquier caso, la navegacidn en aguas
nérdicas nunca se ha recuperado realmente desde la caida
del Reino de Cardolan en el 1409 T.E.; no volvid a haber
suficiente trafico como para mantener a los piratas
empleados.

La aparicidn del Seregromen, un elegante incursor lejos
del sur con una experta tripulacion a bordo resulto de lo mas
extrafio. Podrian haber esperado encontrar un empleo mas
excitante y de lejos mis provechoso en la Bahia de Belfalas.
De hecho, no estan aqui por propia decision. Los oficiales ¥
la tripulacion fueron reclutados en carceles y mazmorras v,
si no, estaban acostumbrados a los largos afios de servicio al
mal. Solo los Clérigos Oscuros con habilidades de
Nigromancia que viajaban a bordo - Curuband, Carandae v
Abdahidl- tenian un mas que considerable entusiasmo en la
expedicion.

El Seregromen basicamente estd actuando como un
barco de carga armado. Ha transportado pepitas de la escasa
icronita desde las montafias del Lejano Harad al Rast Vorn.
La icronita es un mineral extremadamente raro que tiene un
color marron suave y apagado que, normalmente, aparece en
pepitas del tamarfio de una patata. Normalmente se supone
que la icronita es fea v carece de utilidad pero tiene una
potente afinidad con los espiritus de los Enanos Mezquinos,
permitieéndoles ser obligados a volver a habitar sus cuerpos
muertos para recibir ordenes después. Se trata de una ciencia
extremadamente desconocida, pero se la conoce donde mas
dafio puede hacer. El Sefior Oscuro de Dol Guldur tuvo una
vez contactos con los Enanos Mezquinos de Cameth Brin en
Rhudaur v conoce tanto las propiedades especiales de la
icronita como la colonia de Enanos Mezquinos del Rast
Vorn.

A través de los maestros de la Religidén Oscura de
Umbar, ha encomendado al Seregromen la mision de llegar
al Rast Vorn y dar con las moradas de los Enanos
Mezquinos. Primero, crearan tantos No Muertos como
puedan de los cadaveres de los Enanos Mezquinos y
esclavizaran a cualquier otro Enano Mezquino que pudiera
sobrevivir todavia alli. Entonces deben unirse al Falso
Cennaigh que se supone que habra unido a los aborigenes
locales, los Beffraen, en una tinica banda de guerra. Una vez
que los “fantasmas” de los Enanos Mezquinos aseguren la
obediencia de los Beffraen, el ejército de fantasmas, piratas
v Beffraen conquistara el Reino de Saralainn en cooperacion
con el Sefior de la Guerra de Minhiriath. Y, finalmente,
comenzard una invasion ain mayor de Arthedain.

La capitana Belewen (S. “Mujer Fuerte™) trajo el
Seregromen a través de la peligrosa Bahia de Belfalas y
doblo el Cabo de Andrast mucho mas rapido de lo que
inicialmente habian planeado. Llegaron al Rast Vorn algo
mas de seis semanas antes de lo acordado, y eso ha
conducido a ciertos problemas. Gracias a las viejas historias
la tripulacion sabia que el mejor premio que podrian obtener
en aguas septentrionales era un barco cargado de ambar y
los clérigos oscuros, en ningun modo aversos a llenar sus
bolsillos, aprobaron una incursién a las bocas del Rio
Brandivino. Alli, los incursores del mar encontraron un
pequefio tesoro pero causaron nuMmerosos estragos.

Los Hombres del Rio de la region terminaron por urdir
un plan contra los surefios: permitieron que un carguero
lleno de usbequaigh fuera capturado. El usbequaigh, un
descubrimiento de los hombres de los clanes de Saralainn,
es la primera bebida aleohdlica destilada que se tornd de uso



fremiente 51 bien sdlo estaba al aleance de la mano en el
ceste de Cardolan Coro habiasido plareado, los imoarsores
del mar quedawon nuy soeprendides por la potercia de este
brbaje ¥ esa misma roche, una flota de pequetias naves
locales asaltawon el Sermgmeren. Aunque Belewren tato de
huir de la tanpa el bawo se vio dafiado ¥ cemwa de uma
orarta parte de la tripalacidn remltd rroerta.

Hecesitando  desesperadamente un puerto para las
wpararions ¥ los heridos, Belewen lewd el Serezmomen
hasta Minw Thonfalon un par de sermanas antes de 1a fecha
acordada. 51 bien los elérigos malvados eran capames de
ejercer un certo donnrmo sche los Mewlips de lavecindad,
los e cees del mar tavieron que hacer fiemte a una serie
de ataques desocordinados de los B effaen. Los Beffraen se
han levalo la pece parte enestos encuertros pero Belewen
dificiliverte podria pemmhrse roces aliciomales. El plan
cuginal exizia desenb arcar a los clérigos malvados wunos
veite expbiadomres que se dingeran hacia Ba-enTbun
nuenttas que Belewen dingiria el Seregromen hacia el
imtericy del Fin Gurathld con la intencidn de imeizr un
wedo naval a Sudurd, la capatal de Saralanm. La caphura de
Sndun se espersha, onginalwente, como la fase mis difieil
de toda la opercidn Ahora el palanwst no esta en unss
cordiciones mavales lo suficientemmente buenas como para
manteneruna bicha v o hay suficientes honbes como para
oumpliv arrbas partes del plan. El plan revisado decidid que
Eelewren condumra una fier=a de dlite en el bosque csoo
més alld del partano. Uno de los clénizos malvados se
quedari para mamtener alejadeos a los Mlewrlips nuembras que
el resto de la tapalacidn guarda Mines Thorfalon v contimia
oon laos reparamones delb areo.

MAPA DEL CAMPAMENTO DE LOS
INCURSORES DEL MAR EN MIMNAS
THONF AL QN

4 pesar de la baja moval resultarte de los mclentes
desasties del Sewgromen v la amisenca de los lideres mis
capaces, el canpamento de los poatas todavia se enmuerntra

bien deferdide, especialmente comba el hpo de ataques
crgarizadeos porband s de cazadowes Beffiaen

L Elaguaprofumda de] Gurtheithe]l, come por lo mernos
a 24 metros de profindidal durante la marea baja.

2 El Sevegromen Todas las amaras excepto las de las
amclas delardera v trasera hansido wecgidas v los lados del
bamwo han s1do lbrcados para dimadir de escalar hasta los
bomes. Esto hard que trepar sea, como nimmn, My T¥Geal
(-A0). Hormalmente la vigilaneia durarde el iro domo
estard en el ruoelle realizawdo accones de marterivertdo.
El dafio principal de los Honbies del Bio fae el wealtado
del fiego pumado en la bodega trasera. El Seregmomen
necesta que se le memplacen un par de madernas del hdo
del ruells asi come la mayor pare de la tabladm de
mubletta en esa zona Dichs mpatacionss se han walizado
enla medida de lo posible. El palannist necesita una playa v
nulttid de perbechos navales o, prefaiblevents, un dique
seco ames de estar realwente preparado para afionta
tormrertas o combates de meva.

3 ElAFrarrdel Serepronen Eloficial da la vimilaneis
yuno o dos de los tupulartes al carzo estaran realizando ;s
deberes aqui nuerdras marhernenuna buena vista. Los mdos
de merwm estin demmasiado expuestos a los ataques de los
Hunwrethoors v, nommalrerte, no estin bapalados.

4  La babismta Montada sobre wma plabfoema givatona
estd girada totalmernte hama proa ¥ combrola el canal
prircipal del rio. Al wencs dos wgilantes estarin tabajando
en las cercarias. Pueden realizar un dis pawn certero en poco
mias deun mimto tras ser alertados desde el aleiear

% Elbhanco de bodo que rodea Ming Thorfalon El azua
disoure 2 una profididad de 30 em A 12 m
Dependierdn, sobe todo, de la mawa. Hay wmos S0
centirmetros mas de lodo artes de hacer pie schd averde. E1
movintento de esta zona esta modificado, pox 1o meros, en
=50,

6  El pequetn nuaelle enaporal que constmyeron los
iursores del mar para lograr un acceso més fieil desde el

bawo alaisla,




T.  Laexpedicidn hasido provista de una grancanbidad de
mclerse myos lumes mEailtan woy dbles a4 la hom de
desarmmar a los Humererhoms. Cuamdo la bxse estivo
estdlecida se licieron nniltples hogueras de campansntoe
g1 dieronnun derto alivio hasta encontar mejores métodos
de haredo. Almnes noenbros de la tipulacidm creyeron
que el lnmo en 51 era ubl por lo que se han dedicado a
wooger catix . Los mwsaltados estin meonchisos pero los
flegos todavia pemmanecen ercemdides dependiendn del
hamor de los lideres (en toeno aun 15% de probabilid ades).
21 estan encendidos la vistbilidal en el campamemo se
wdicid en tomo a uma muarta pate ¥ lw tasas de
agotannerto se weran dobladas.

8. La tienda de Belewen, ahoia usada para los hendeos
dado que msalta especialmeme whusta v esti nuy bien
sellala.

9.  Latendade Twrumdr ¥ Earmirn usala, en principio,
tarbién por Zunmhan.

10. Parie del mouoe exierior de Minas Thoodilon que se
erbende embre 12-1.5 metos schre el mielo ¥ tHeme un
e pesar de Blem a 1,2 metros . Enfierde ;muvo havy dos de las
miltples Frappas de Pome que los Biomsores del mar han
combmdo a lo larro dal perimeto de la 1sla. Las trampas o
som muy profimdas, sdlo hasta la capa de agua que se
enmientra tea un par de pies de profindidad. Dada esta
himatamon las banps se han disefiado para mpedir ¥
wvelar a los atacartes en hizar de para matarlos. Hivhor
comstuyd las tranpas en el mare ¥ aenoso suelo ¥ son
Experaadmrerte T¥edles (300 de detectar. 51 algmen se
mete en la banpa recibira 1-2 atagues de daga +0
wmcarernte aplicardo los criticos en pis ¥ plemas. No
chstante, entorces remalta Exbremad snente Dhficil (-30)
marich Iy pata o cast sob e otvos 2-10 ataques de daga +5.
1. Elarmazin de la torre de Flinas T honfalon Ver 5.1
#5. La puemts ceizinal estaba enm la carn suy pew se ha
demambado tan completarrerte que los prats han quitado
pledras para hacer una meva puerta provisional en la
e quna nordeste. Tres de los howbres de vigilaweia a
tempo completo estarin en lo alto de los mmwos como
centirelas nuentras los demds estin pabullando.

11 La vieja fusnie del castillo. Aunque los paratas han
hecho un esfiermo considerable para livmiada v despejarla
a1n tiemen que comsezuir alzo de azua potable lo que =t
comerzard o a resultarun antértico prob lema

13. El apgere cavalo en el sdtaro de la tore. Un Owa
e tard de guardia,

14. L= tendas de los mpulantes Haradan.

15. Lx tendar de los tipalamtes de sangre puara de
Tibar.

6. Lz tiendas de los hoorbres mencws de Unbaz,
también dusrie aqui el cocinem.

IT. Los restos més resistertes de los mamos coberinres
de] flere xan en ple; disomen a 1,2-2,1 m en la mayor
patte de ;1 longitad.

18. Lamayorconcemracidn de martmas llenas de cafias
tam Hpacas del MoraHal se exbende a lo lago de los bances
de la lazuna de Minas Thonfilon. Esta mona fie wrma vz el
paerto cerado del castilla. Las cafias también se exbenden a
lo largo de la mayor pate de la costa de la 1sla
e pecialmente al sur. Aqui el agua disoare a mencs de 15
an de profimdidad pero hay 3080 am de lodo debgo porla
que el moaruento se ve difimultado 1zaal que en los bances
de lodo (ver #& mis antba)l. Las caflas se exbendena 60-20
ande la cella.

19. Una seccidn del maoo, 52 enoientra en nuy malas
cordiclones ¥ s0lo se alza B0H0 om o a lo lago de un
weorndo de 1,5 methios.

M. Larayorparte dal mmro swrde Minas Thonfalon Por
lo gereral 1zual al del #10.

2L La esyuina surceste de la isha o5, conparatvamente,
szraddle va que, origivalients, habia unbastion aqi. Ha
sido densamernte  tawpeads més  porque  Ealia
wlativarente facil trabajar aqui que porque se creyese que
un ataque madiera proceder de esta diveccidn.

22, La pumta Este punto resultd parboularmernte dum
paka los inzemeins v se ha masterndo casi tan bien como el
mw de #17T.

T3, Un pegquetr hode ha crecido en la laguna, donde
parte del ruin cayd hace siglos.

M. Un amplic barcal de arbuwrbee zuwancras ¥
franbuesas. & vente pasos haca el oeste ¥ cnce hacla el
rome desde la esquima mdoeste de la tome Belewen ha
artertade dos coffes que conbienan lo que podria haber sido
robado mis ficibwerde ensu aisencia. El cofie mé pequetio
que yace nusto bajo el ;uelo combere 347 mo, 281 nb v 102
mp. 5u ceradura es Dificl (-10) paro no tere banpas. E1
mas grarde de los ooffes se encuenira ties ples mas abajo,
pordebajode lacapa de agua. La mayor parte del espacio en
s ltenor cormbere telas enaceitad s patn protezer el tescwa.
Esta ha sido mpregznada conun acerte especmal que cans ad
una violerta empoidn plmpura hasta tes dias despaés de
haber tocado la tela La tipulacidn conoce el tmoo ¥
Eelevwren no siemte la recesidad de mnguna oba poteccion
Emtre s tels hay 263 mo, fnum v 28 perlas que valend-12
mo cada una, Tambien hay un delzado tubo de marfil que
copbene dmlenes acerca de lo que Belewren debe hacer si
todos los sacerdotes malvados nomeran El tuho ha sida
annorizado con el aura de la capitama; cualmiers excepto
ella que 1o toque rechird un cvties “B™ de electrimd ad cada
asalto. El parzanane estd encajado en el tbo v resulta
Abmrda (-30) sacado dado 1o encagado que estd (lleva al
menos dos asaltos.

MaAPA DEL SOTANO DE RINMNAS

THONFALON

Las defarsas de los irrasores del mary comtralos pelizins
del Meza Hal no han sido prchadas por lo que la mayor
parte de ;15 esfiermos poclales comsistermn en enconbar un
agnjera segaro. El sdtano del visjo fierte se ha corrarhda
desde entonces en wsidencia de los sacerdotes malvados ¥
s Choos.
L La endrada. La salida la apora una escalera de mao
desvencyjada, Un Oweo hace suardia en lo alto yal pie de la
nusma
1 Habiaciin de almacenamdendo. La més anezada — 30
cmfrente alos 10-15 em del resto del sotane — de todas las
camatas a5 poconsada porlos mmevos inguilings, Los Cieos
teren que domur aqui hot que Cumband ¥ Carandas

Tartan
3 Areacemaral



4 Pequsia hahiiarion de alvacenamdendn. Parte de m
espaco fiae samficads para aseguiar la faerde delintericr de
L tore. La mavee parte del nurvo del sur se ha dermanbado
e esto tere el beneficin de haber dado una moma seca
encaa de la mamposteria Cumband v Carandae se
ustalaron peimero aqui pemn ahora sdlo estin aqui los Omwos
fierade sersico.

£, Pozo.

& Sala de endrada y habitarion de Abdahldl

T. Visjaescalera 5o ha demanbado en su mayora pero se
ha despejado una mona para darun jerpdn a Abdallal para
qie duerrma dorante el dia. Tierme media docerna de ninas
entie ;s chjetos pesonales [deterinar aleatcriarmerte] v
s bols acorhere 31 o falsas

8. Andipua arneeria nsada hoy dia como cémara niaal en
los mntentes de los sacerdotes maliznes por conbolar a los
Mewlips da los cortorros .

3. Plataforma UTna pequetia platafonme de madera ha s1do
erizida en el certro de la habitacidn pata que los clévizos
predan realimay sus obscercs ritnales sin empapase.
Abdahldl estard en la paleta desde la caida de lanoche hasta

el armanecer.

5.3 PNJS DE MINAS THONFALON

Lugui signe una soevera descripoidn de las personas que
& probable que se enmienten en o cerca de la base de los
inmars oves del mar en Minas Thoedalon

BELEWENDE MAROS

Bebwen e la hija iegitma de Borathor, un moble
Dinadande Urvbar que, enla canbre de s carrera era umo
de los Capitanes de los Puertos (wo de los oligarcs de
Unb ar). Su paterridad es imegable va que Belewen es una
muyjer enobte, 253 my 140 ks Sus dimersiones comtradicen
su temenda fierza pues comparte la naldicidn de s padre
de terer una capa de zrma whelde schre sz podercscs
misoalos. dunque mnca la hava recorccido como loja

sava, s opadie engrsd lw medas adeciadas para que
Eelesren comenzase su cawera corro capitana de uno de los
nullares de navics mowrsomws de Unbar Defimbravents,
Belearen tere un don para este tabajo pero esto sdlo ha
servido para amwverntar sas corsidermbles y  fustradas
anbiciones.

En 1634 T. E. Belewren se vio envielta en un zolpe de
estalo conba Angamaite ¥ Sangahyardom que se habian
carvertido en myes virhiales de Urnbar v que se halldian
alsertes en uma laga cawpatia de saqueo conba Gondor
Ella esperaba ganar su merecida herencia como Capitara de
los Puertos. Paro, munque la tama toclalmente fonclond ala
petfeccidn, la genke de Unbar ro valora nada por encima
del émto v, mande los hermancs wolvisron victoricsos
EBeleren v ;15 compatierss de compiracdn faeron
vapad avente saprinmdos. Belewren fie cogada v se corvunmd
enlas mamnottas darante siete afios hasta que fie rescatada
v sanada por los sirventes de la Belizion Csoaza.

Dalo que su encawelaniento no fize demasiado estricto
debido 2 ;1 samere moble, Belewen remuperds Bpad averte su
tarhafio ¥ nosoulatora. Mo chstarte, todavia se encuenta
bastarte molesta de que sus mevos ojos sean de un amal
bitincso en higar de ;1 color negw onginal. Cuardo sabe
que ¥a a mamterer una hicha, Belewen here una anhadura
hecha a partr de comchas de tornza que sivve como media
cotaza, pern ronmalmente lleva una cota de malla hecha
para un ®cio Enano que dificilmente lo mubre mas que el
estémmazo.

S1se la evalla enfincdnde mis accioves v a1 conducta
en hzar de por ;1 aparenda, esultaria dificl] distngair a
Belasren de oualqmer lider posats wardm, Fesalta basta
wikar ¥ goblema a la tipulamdn a traves del nuedo a su
tenpermento moeblemente rapdo ¥ viclerdo. Belewen
sabe lo safimernte de lo w.glas de la coresia ¥ puede
deservrolverse lo suficierdernente bien en la alta sociedad o
en las siflaciones mis amenazadoras olando resalta
neces ario. Achialmerde estd desgarrada erhe s deseo de
vobrer a Unbar para llevar a cabouna ternble v sanerienta

Belewen v ¢l Sercgromen




PNJs PARA MINAS THONFALON

c./C.

Secund./

Nombre Niv PV CA BD Esc. Br/Gr. MM Notas
BO Proy. BO

Belewen 11 190 CM/13 25 Ri(+3) No 133ci 83acp 5 Tosco  Guerrero  Dinadan.  Capitan  del
Seregromen. También usa CO/19. Cimitarra
+15 con Critico de Aplastamiento adicional.

Curuband 8 79 No/3 30 No No 60da 40da 15 Animista Maligno Variag. 4 Listas a Niv5s,
16PP. +88 Bastones v Varitas. Varita de
Dominacién de No Muertos. 8 pepitas de
Icronita.

Carandae 5 98 No/2 20 Si(+10) No 75ec 50ec 25  Animista Malvado Tergil. 5 Listas Curativas a
Niv10. 30PP.

Abdahkil 6 74 No/l 15 No No 65ba 10da 10 Animista Malvado Haradan. 6 Listas 24 PP.
Amuleto de Control de No Muertos. Baston
+10, 2 x PP.

Turumir 4 69 CM/14 25 Si Brazales  77ha 47acp 10 Guerrero Humano Campesino. Segundo de a
bordo, también usa un arpén a +65aa.

Zurmman 6 87 No/l 35 Si(+15 No 88ea 68ac 30  Recio Guerrero Haradan. Primero de a bordo.
Escudo +15, +10ea.

Nivtur [ 80 C/8 30 No No 82la 72ho 15 Astuto Explorador Medio Wose. +12 Emboscar,
+10la. Niv5.

Testin 3 37 No/4 15 Si No 65la 45ac 10 Montaraz Dunlendino. Lanza +5. 2 Listas a
Niv5.

Gorgan 4 61 No/d 10 8i No 62la 67ac 5 Montaraz Dunlendino. 4Listas a Nivs 8PP.
Botas Elficas.

Chal 4 41 C/5 5 Si(+5) No 24ec 6dacp 0 Bardo Campesino. Piloto Auxiliar. +45 observar
las estrellas.

Ini 2 24 C/é 0 No No 36ma 26ac 15 Guerrero Burgués. +30 contar historias.

Desirin 4 58 CM/13 20 No No 72e2 37ac 10 Joven Guerrero Tergil Tercero de a bordo.
Espada a dos manos +5.

Harnid 4 61 No/l 10 Si(+5) No 68ha 48ha -5 Viejo Explorador Haradan. Cocinero del Barco.
Ahora oficial de la guardia.

Eamir 5 53 No/2 15 No No 30ci 15da 10 Mago Campesino. Piloto. 5 Listas a Niv10,
10PP. Cimitarra +5. Varita de Rayo de
Descarga 3 x dia.

Tergil 3 47 CM/14 10 8i Brazales  6lci 46ac 10 Guerreros ¥y Exploradores. Estadisticas Tipicas.

Vagabundo Lamoral a lo mds alto.

de Rio

Corsario de 3 50 Cfé 15 Si No 66aa 4lac 20 Como arriba. Bien en el Seregromen,

Umbar disgustados otras tareas.

Pirata 3 46 CE/ 10 Si No S56¢1 Slac 15 Como arriba. Lo mejor cuando patrullan, lentos

Haradan si estan fuera de servicio.

"Caminante 3 26 No/l -5 Si No 3lci 2lac -5 Mezcla de Guerreros. Débiles pero fieros si se

Herido" les obliga a luchar.

Utor 3 44 CM/16 10 Si Brazales/ S56ma 36da 0 Recio Guerrero Orco Menor. Lucero del alba

Grebas +5:

"Un 2 39 CM/13 5 No No 4dec 24da 5 Guerrero Orco Menor. Usa una daga +34 en la

Colmilla” mano izquierda.

Hukor 3 49 CM/15 10 No Brazales/ 46la 26la -5 Estapido Explorador Orco Menor. Lanza +5.

Grebas

venganza y los provectos de traicionar a sus actuales sefiores
y labrarse su propio reino en el norte.
CURUBAND

Curuband es un Variag renegado (su verdadero nombre
es “Kurubra Ankif”) de las tierras de Khand. Marchd a
buscar fortuna a Gondor y termind ascendiendo hasta
convertirse en el principal interrogador del Rey. Alli se gand
su nuevo nombre (“Opresor Experto”), pero pronto su
ociosa perversidad y su excesiva brutalidad le obligaron a
dejar su vida, llegando casualmente a Umbar y uniéndose
alli a las fuerzas de la Oscuridad. Si bien no se trata de un
usuario de la magia por entrenamiento, Curuband tiene una
afinidad increible en la utilizacion de ingenios magicos. Esta
habilidad le ha permitido escalar con rapidez en la jerarquia
del Sacerdocio Oscuro. Curuband tiene un traje de piel de
cobra que le cubre desde la cabeza hasta los pies; tan sdlo se
lo quita cuando debe participar en los rituales. No se trata de
un erudito ¥ ha aprendido poco las lenguas de estas nuevas
tierras. Curuband trata de mantener un aire de silencio
profético para cubrir dicha ineficiencia; esta tratando de
conseguir mas que un simple cumplimiento satisfactorio de
esta mision.

CARANDAE

Carandae (S. “Sombra Roja™) es un hombre de Umbar,
con un poco de sangre Dunadan, que fue entregado a los
Sacerdotes Oscuros cuando era sélo un nifio en pago de
alguna impronunciable deuda. Adoctrinado desde la cuna,

Carandae tiene pocos intereses propios, si bien es cierto que
busca un nivel en una jerarquia donde la falta de ambicion
pronto se presenta fatal, dado que la presente mision no lo
¢s. Ha sido bien entrenado como una combinacion de
guardaespaldas v sanador, habilidades que se han revelado
muy ttiles a su sefior. Carandae fue recompensado con un
manto vy un habito rojos por su sobresaliente papel en la
defensa del templo contra ¢l ataque de uno de los Capitanes
de los Puertos cuando todavia era joven. Este es su tnico
orgullo y disfrute.
ABDAHKIL

Abdahkil es un Haradan de uno de los poblados cercanos
a Umbar. Un hombre extremadamente avaricioso ¥
holgazan, Abdahkil buscé activamente convertirse en
sacerdote de la Religion Oscura., aunque esto no le ha
proporcionado la vida de comodidades v riqueza que €l
esperaba. De hecho, el éxito que ha obtenido se debe a su
ripida lengua, supuesta afabilidad y corazon traicionero. A
Abdahkil le gustaria asesinar a Curuband y Carandae si la
mision tiene €xito pero necesitara a uno de ellos si la mision
fracasa por lo que contintia evaluando sus posibilidades. No
se siente del todo satisfecho con el hecho de que le dejaran
solo con la tripulacion pero ha sido incapaz de escaquearse
de hacerlo. Abdahkil se ha acostumbrado a vestirse como un
marinero ordinario durante este viaje.




TURUMIR

Tamnor Fue ascendido a segundo de abordo cuando el
oficial anterior fie asesimado durante el atague de los
Honbres del Fio Asi es que la mada azradecida tarea de
crdenar el canparrento dumrte la aisencia de Belewen ha
woado schre ms honbros . Por nacinmerto, Tonmy eraun
phre pescalor de Gondor pero fie caphirado por uncs
pitatas que hiego fieron baeweptados por una pabulless
Cuarde le dieron la eleccidn de hchar mito a ;15 captores o
morr de pmvediato Tommnr se corvirhd en pirata. Desde
entorces ha llezalo a armarla vida de accidn v avertura pero
mnca ha podido comerese v siempee acaba enbe rejs
orando estd en puerto. Todavia prefiere char conel arpdn
de s muvertud . El mayer ternor de Tapamur es que se plense
que &5 un cobare por lo que Ela nuy mpndernte en la
batalla pero, hasta shora, ha terndo suers.

LOS SECUACES CAMINO DE BAR-EN-IBUN

Apate de Bebwen Cundbard v Caardae obras ses
reronas han sido elegsidas para bascar Bar-epr Thun

Fipymnan es el primer oficial del Sewgromen Curiband
usshd enque accrnpatiase al grupo que buscana el cubil de
los Enanos Memuinos dadas ;s habibidades con cuerdas,
ouchullos ¥, especilalmernte, por su perepcion Zunnran e
un exiliado de los marmerss Haradan de Unbar v prefiare
viajar ligero —a parte de sus tinvas ¥ sus cuchillos Danoman
sdlo leva un escudo. & cansa de s1 nacinmento, pero
puncpalents a cansa de ;s gustos en 1o focante a placeres
fisicos, Znmmvan rmanca serd capitin de ;1 proplo baroo,
hecha que ha areptado. Un primer ofidal sin arbiciones es
un tesom escaso v Belawen afiortard srandes riesgos para
salvar ;1 vida

Ivary, Lamedo 2 mesmado el “5duaese™ a5 el axplorad cr
jefe de la expedicidm Procede de Doperath Law v afinma
terer sangre Wiose, ainque puede mualmente ser Orea. Un
hombe reclomwclo v torvo que blade un hacha en cada
mane, Mivior se comsiders todo un prodesional. Esta nmy
expenmertado enel rastiean, la cors tuccidn de tanpas vla
peparacon de enboscadas. Mivhr otorga ume mmensa
importancla a la sanbdad de su escondite ¥ es por eso que
wsulta dificil encortrarle c1ando I pelea se pone dura. Esta
wpatacidn le ha hecho ermcortrar cada vez mercs tabajos
sumalerdos . Niyvar hene dos Montaraces como socos, ksen
v Corgan, Awbos parecen terer ancestros Drlendines
portan lanws, eseuda v arco coro. Son famibcarmerte leales
a Explorador, lo que les absielw de tares desagradables
como  persar. Denbn de  dichos  linutes  msaltan
razonablerverts buenos en lo que hacen

Dos de los Inowrsores del Mar vieren tanbién: Chal e
Bo. Chal, o] Timemel Avpaliay, un howbre de mar de linage
idetermuna e, ha sido elegido por sus apttudes con el areo
v m coroanuemto de los maps ¥ las estells. bu es un
golto yun fardandn, tere un cuarto de sange Eradoriana v
ha estado aommlarde nucho conocimmerto sobwe la
tradicidn local dal norte. Supusstarrents le fize ensefiado pox
1 abnelo pern, en wahdad, Im minca comomd 2 ;a1 pade,
rucho nencs a su abielo, ¥ se ha 1do mventando estas
lustorias sobre la mawha. Todaria mo le hancazalo enuna
mentta pero los bosques del East Vorm serianun mal hizar
Para Qe es0 OCurieta.

LOSINCURSORESDEL MAR ¥ OTROSEN
EL CAMPAMENTO

Las tipalariones pirats de Unbar a memdo se dividen
en clichés meoiabs: aquellos con fazs de samgre Thinadan,
aquelles sin ellas v los Haradvim En este caso, una casta
ain wfereor ha parbeipade dade que los maesbos de la
Eelipidn Osoua msishemn en taer diez Owos como
guamlias para elles v las pepatas de lomanta.

Los veos fieron elegidos para montar suardia durarte
la desafortinad a fiesta del wshequaizh. Elles soportaron 1o
més wcio del ataque ¥ cuatro de ellos nneron ¥ ohos tres
que se habian escabulldo para warse a la merpa fievon
pasado por la quilla durarde el viaje del Seregromen hacla
Minas Thorfalon Los tres Orecs restartes: b, "L
Colnglle” v Hukor, serviran como guard s de Abdahlkal.

Ohos venhbés  amEnbeos  imoarsores  del
pennanecen, tres de los ouales se encuenban Zlavenemne
hendos ¥ son imcapaces de wabzaw debers pesados . Coeno
cuardo estin en el mar, martendran tes guarias, conuno
de vizilancia, uno en o hviarmo v obro a la espera de ser
lamado. Desirdrn, el recentemernte promocdonado segundo
ofical, memda una de las gnardias. Hewdd, sa bulinmeo
cocirern, tene la segunda guardia ¥ Famaor, el anbiuo
hrnomel, hene latlbima

5.4 LA MISION

Avermuras en Minas Thorfalon conersa oiando el
grapo amde para cumplir con el amero que heren que
cunpliv con los Beffraen para hacewse con el Falso Cermagh
o, al merncs, con . cabeza,. Bapdamwente desoubrnrEn que
“ayudar” a los Befflaen a omiparse de los extatios invasomes
de la costa tvplica que 1o hagan los aventiemos. Maelzan
1o se hard el inodo a la hom de porese histénco por el
dafiado estalo de Shed con la itenmdn de encendsr sus

En apariercia, la nusidn de los mzadores es o bien mata
o bien caphurar a los prats. Ichiso pueden senbirse
satisfechos conladestuccidn del bareo de los inmmares del
mar, 1o que sellara el destino de los Dvvasores a no serque
la mosidn de sus lideres tenga éxito. Mo dhstante, debera
haberse welo clan para los mzadores que, dado que
Cermaigh 1o estad a en pelizyo ionedisto de perder el apoyo
de los Beffiaen s1 ataque remlic conpletamernte
irexplicable. La presencia de estos mimedios en las nunas de
un castillo enmotad de un tenble partare del Fast Vornes
temblenente extrafia. De modo ponetedor determminaran
qe “alzo  estd pasando™  gererando sas propuas
mobvatlones para veshzar, & menos que m1 oataque a
Mins Thotalon sea cxielmente destuchvo deberia hder
multtid de pistxs que suziermn que los lidews de los
inursores del mar han partido hacia Baren-Thun v que,
quizds, reailtara una buena idea persegnides.

COMOIMICIARLA

Dalo que el grupo ha aceptado la nmsicn de Cos pabie
[vease seccldn 3.5), esta aventim puede correrszar com la
victoria de los Beffaen enque el grapo es sopzzada conel
corsimerte ataque a Traith Chefidoe.

Mewlips




Alternativarvente, el gupo piede tropezar com los
inmars opes del mar noertras escainan la costa del Fast Vom
por el amtojo de alzin Prweipe de Camdolan o su bareo
podda ser forwado hama el Mora Hal nuentas mavezan
desde el Gwrathld hasta el Brandvere. 51 el grupo cormen=
lx Avertiras enlaseceidn 4.0 viajando desde C avefaermms
hasta la =oma de Nanswet por mar (vése seccidm 410,
desmibrirAn a los pitatas mando la balista de la cubierta del
Serezmomen abra faego sobwe ellos. La rmayoria de los
migadomws  batarian de alejare twto como pudieran
aravesado el Mora Hal en s conparsbivamernte segnmo
bote v este suceso leva inevita lanente 2 blinas Thonfalon

MOTA: % o overiras de lao seccicm 4.0 no b

anrrido v &l ppo eomdesiza a seguiy a gpo que se

divige hacia Rewa firme a Bao-en-Fun o dervatar a

los dewfs piratas, cabe la posiklidad &2 que el prpe

sea objete de una ewdboscada Beffraen (véase 4.2). Asi

Il avertras de la seccicn G0 peden rebrasarse hasta

tanmnay con I de bn seccicn 4.0

AYTUDAS

Los mgzadores deberian temer todavia suficientss
povisiones, 51 blen los Beffimen les proovreerin de mis en
caso de que fletan necesanas, Mas prob b lavertde, lo que si
quie necesitarin serd muramon Leos Beffiaen son altamerte
habilidosos en lautilizacidn de husbas marativas ¥ no serdn
memquines . Han perdido, en cavbio, el verdadero are de la
Cruracidm Mag;u:a por o que los répidos ameglos de lss
lendas mas graves no estarin disporgbles conmonmalidad.

NOT A: Fn um caso de extrara vecesidad los Beffraen

pueden estar desecsos de watar & CcamalEa” dichos

corgiros. Mo obstante debe recovdarse que amgue las
practicas Befaem se han &ilisdo a lo large de eones de
ipwrowia, 1o son gweciablanerte peoves que aquellas
propias de wnas religiones nemeEnalneny “bhuenas” pero
la sipa eovtimia siends la Religion Chcura Resuftavia

s prudente oltener un PNF exra o dwelwsa generar

wn PF Beffraen dependiends de lov povdnstrer del

alfngangerte o la éfca usados.

Los Beffiaen tavbien provesrin de guis hasta blines
Thomfalon Tegid serd elegido una vez mix para este
serviclo sl pemmanece con vida ¥ esta en condicicnes de
desarrollar dicha tarea. Se le wurd el ipico Hel Hays o dos
de ellos acompatiarin al gmpo en caso de que Tezid o
Pieda. Estos guix serin guemercs desecsos ¥ obediertes.
Lo Beffraen onentan con cierts proteccones conba los
Hanmrerhoms ¥ provesrin de dichos anmletos 51 bien

carecen da ringune cordra Mewlips v Cocodrlos Gizamtes
Marmos. 51 los averntaerns se meten en un verdadero
problema exdste la probabihidad de que se topen comuma
pequefia banda de guamianes ermtes de bs Elfs de
Halrndon o uma banda de Exploradores Mebden que
habieran sido ervialos para Bvestzar los extafios mucesos
de s exdersiones exteriores del Fast Wom.
OBSTACULOS

Los nertos de los momrsores del marde reducirla plaga
de parismos locales  han  resultads  mooeblemerte
sabisfactorios por lo que debeda resaltar més facil la
aprozarmacion a Mins Thonfalon de lo nonmal. De todos
modos, resultard ignabvente dific] evitar alouna nuestra de
tan irdeseab le compatia en el canmno. Los enoaentos enel
cartano “facil” (Véase 5.1 #l v #2) deberian ser favorables
al grapo como muacho al 500 wa que mo paeden libtarse de
tratar con el cercano mdo de cocodrlos que hay al fmal del
nusmo.

Llegar por oxalquier canuno hasta Mine Thorfalon es el
mayor chstimlo de toda la averura. Thararte el dia, los
vighs apostados en el Seregromen v en las mins son mis
efectivos v la patmlla en el esquifé o facilita en ningin
medo la taea. Porla noche la patmlla e ehrada hsta ol
pednretro del campamento muenbtas los Mewlips bajo
contral de Abdahkil deavbulan en torro 2 la onlla del o,
Una cierts dosis de mzermndad es clararente exazidaeneste
parto. Lanatoraleza del ataque a wealimy enel cavpamento
de los mmoumomws de mar es un pmblema en si nosmo:
sdeberd ser una mows 10n para destair sunmms bos, el bareo
o los lideres o un ataque en toda mgla para destair por
corpleto 1a base? Esto deperderd de las capardades de los
migalowes pero tomar un prisichero al que mtermogar sera
una buens mamers de comerzar En ls poshamerias de
cualquier asalto victonoso deberia s ltar aparente que la
verdadera anenaza se dirige Herra adertra.

RECOMPEMSAS

Los mearsomws del mar poseen un botin comsiderable s1
bien &ste pJ.ede wsultar decepoicnante com respecto a la
minndatona nusicn de externinados atodos. Hay raltples
opcthridades de ganar experenda y esta avenbira conduce
directammerte hacia mayores mconperss que aguardan ser
descubiertas en B a-en-ibun Mo chstarte, para los pzadoes
Imaginativos esta arerhira o potercialwerte ruy hombva,
esto serd asi s1 mo deshuyen el Seregromren mienbras
neutralizan a los inmwowes del mar.

El palanmist es un hawo excelerde a pesar de los mabs
fines en que se ve ervuelto. Podda comvertise enel bugue
ittigmia de lo que pasa porbarcos humancs en estas aguas
de]l roe. Feves w Principes pagarian una iwportaste soma
por 2l sibien podra conseguirse un precio todavia més alto
en el sy, domde el Semgromen podra alearear todo su
potencial. Llevar el baweo hasta un paerto donde pudieraser
wparado sera una taea mbhrmdarte, sibien mas sencilla que
traer los howbres v matenales necesanos para el bawo.

5.5 ENCUENTROS

Las sigmentes personas o cnatwras son faciles de

ercortrar en Mines Thoufalon v s alveded ores
LA EXPEDICION HACIA LOS ENANOS
MEZQUINOS

& estx alliras, encortrare con el gapo de Belewen
debe evitarse a toda costa, Mivior w sus Exploradeoes han
elezido una mieva mta hacia fiera del Mom Hal que
comocen wejor que les mepwes ente los Hel Hars. Lo pece
de todo es que, en el Mo Hal Cumband serd capaz de
sopreter &-11 Mewhps enun plazo escaso parm adales en
nedio de una batalla Para errmentros fubwos con tan
malvado grupo vese laSeccon g 5

LAS CRIATURAS MALIGIMAS DEL MORA

HAL

Los esfiaermns de los inmisorwes del mar han reducids la

anenara que siponian los Hummerhorrs v los Mew s en



la zona inmediatamente proxima a Minas Thonfalon (reducir
¢l nimero aleatoriamente encontrado en un 50%), aunque
han solucionado el problema de los Cocodrilos Gigantes
Marinos tratando de no molestarles. Es el comienzo de su
época de celo y se comportan de un modo languido a no ser
que sus nidos se vean amenazados.

Los Hunwnerhorns cazan en una especie de grupo
disperso. Generalmente uno atacard primero y luego se le
iran uniendo sus compafieros individualmente a intervalos
de 1-2 asaltos. Estos mosquitos resultan de lo mds voraces y,
a menudo, luchan hasta la muerte. En contraste, los espiritus
canibales conocidos como Mewiips prefieren ganar ventaja
de la emboscada. Intentan formar un anillo en torno a los
vivos y alzarse de debajo de las aguas mas o menos
simultdneamente. Sus uUnicas virtudes son que son casi
exclusivamente nocturnos y que cuentan con un vago
sentido de la autopreservacion. Trataran de retirarse tras ser
gravemente heridos (20-80% de los golpes, determinar
aleatoria ¢ individualmente). Estos Mewlips han terminado
sirviendo como guardias por lo que no resultan tan
peligrosos para los incursores del mar. Estas formas
brillantes flotan sobre las aguas por lo que probablemente no
sorprenderan a ningun grupo de atacantes o espias.
Desafortunadamente, estos Mewlips buscaran luchar hasta la
muerte sin hacer prisioneros.

LA PATRULLA PIRATA

Hay unos cuantos incursores de mas a punto de caer en
sus propias idiosincrasias particulares. Afortunadamente, se
trata de profesionales y reaccionaran como tales ante una
situacion de crisis.

La guardia completa s¢ dividird en dos grupos, con tres
hombres como vigias en las ruinas y tres mas patrullando,
durante el dia, en el esquife del Seregromen. Casi siempre
estan acompariados por el oficial de la guardia. Estas tareas
son intercambiadas en medio de la guardia. Con dos
hombres remando, el oficial al timén y un vigia en la proa,
el esquife pasara la mayor parte del tiempo dando vueltas
lentamente en tormo a Minas Thonfalon. Una o dos veces
por guardia bajaran en torno a una milla por el curso del rio.
El proposito de estas pequefias excursiones en bote s ¢l de
proporcionar una rapida alerta en caso de posible peligro,
con lo que volverian a la isla antes que plantar cara si la
eleccion fuera posible.

Por la noche la patrulla andara a duras penas de aca para
alla a lo largo de un perimetro generalmente delimitado por
el humo de las hogueras. Si encontraran algo el
procedimiento a cumplir es el siguiente: investigar, hacer
cundir la alarma y lanzarse al combate.

LOS VIGIAS

Los tres incursores del mar que llevan a cabo la funcion
de vigias estan estacionados en lo alto del muro oeste de la
antigua torre. Si detectan algo deberan enviar un hombre
para alertar a la patrulla y, después, despertar a los
miembros de la guardia que estin fuera de servicio. Si la
patrulla se encuentra rio abajo a bordo del Seregromen no
esperaran a que ¢stos vuelvan. Los otros dos piratas se
supone que proveeran de una cobertura de proyectiles desde
lo alto de los muros.

LOS INCURSORES DEL MAR EN EL
SEREGROMEN

El principal deber del turno de dia de vigilancia es
proteger el barco. No se les permite abandonarlo bajo
ninguna circunstancia que no sea una orden directa de
Turumir o Abdahkil. En caso de emergencia se supone que
se prepararan para repeler cualquier intento de abordaje v, si
se presenta la oportunidad, utilizar proyectiles ara ayudar a
los de la isla.

LA GUARDIA FUERA DE SERVICIO

Estos Hombres se pueden encontrar, generalmente,
durmiendo en el interior de sus tiendas, comiendo o jugando
a las cartas o a los dados. Deberan actuar como fuerza de
choque que responda ante cualquier ataque. Tras ser
despertados, se supone que deberan dirigirse al muelle (les
llevara en torno a dos minutos). Si hay problemas en el
barco subiran directamente a bordo; si no es asi y resulta

aparente la lucha en algiin otro lugar deberan unirse a la
misma. En ofras condiciones deberan esperar drdenes.
LOS OFICIALES

Turumir no esta llevando sus nuevas responsabilidades
nada bien. Solo puede dormir cuatro horas al dia y se ve
obligado a repartir igualmente el resto del tiempo entre
correr de un lado a otro por el campamento y desesperarse
en su tienda. Resulta muy dificil predecir en doénde se
encontrard en un momento dado. Sus instrucciones son
usarse a si mismo v a los hombres heridos que todavia
puedan luchar como reserva final. No es muy probable, no
obstante, que lo haga (sdlo un 25% de probabilidades);
probablemente se lanzara hacia la lucha mas cercana
haciendo caso omiso de sus drdenes. Dejados a sus propios
recursos los heridos tratardn de abrirse paso hacia el barco o,
si es imposible dicha via, hacia los sotanos del castillo.

De todos los oficiales de la guardia, Desirin serd el mas
tranquilo en medio de una crisis, asegurandose de que el
campamento estd apropiadamente alertado antes de
comprometerse a sl mismo o a sus hombres. Hamid ¢s
mucho mds proclive a abalanzarse directamente contra
cualquier situacion. Eamir serda casi tan efectivo como
Desirin a no ser que exista alguna amenaza para los sotanos.
En este caso dejara actuar libremente antes de actuar. El
navegante ha llegado a odiar a los sacerdotes oscuros v sus
Orcos y cree que podria ser capaz de utilizar los objetos
utilizados para dominar a los Mewlips.

LOS ORCOS

Los Orcos son la fuerza mas descontenta e¢n el
campamento. Ya que su sefior estd o bien concentrado o
durmiendo la mayor parte del tiempo, no estin manteniendo
una guardia demasiado cuidadosa. También estan
conspirando y esperan poder escapar robando el esquife. Si
no son demasiado fuertemente vigilados durante cualquier
confusion nocturna, los Orcos se abririn paso hasta €l
matando a cualquiera que se cruce en su camino. Durante el
dia, o si son atacados en su agujero, los Orcos mantendran
una dura resistencia.

ABDAHKIL

La efectividad de Abdahkil esta gravemente impedida
por el caracter critico de su tarea de mantener a los Mewlips
a raya. Le han dejado con un Amuleto de Control de No
Muertos que le permite dominar a seis Mewlips. Curuband
tiene un artilugio mas poderoso que usa para hacer que los
Mewlips ataquen a los Hummerhorns de la vecindad,
generalmente reduciendo ambas poblaciones. Moviendo a
los Mewlips que controla por la periferia de Minas
Thonfalon, crea un “territorio™ que es respetado por los No
Muertos de la zona y los grupos mas numerosos estan
demasiado lejos como para sentir la punzada de la sangre
caliente. No obstante, la utilizacion del Amuleto demanda la
absoluta concentracion de quien lo maneja y Abdahkil debe
dormir la mayor parte de las horas de luz a causa del
agotamiento que le produce.

Si se produce un ataque durante el dia o si la “Patrulla
No Muerta” es derrotada, el clérigo malvado planea subir al
patio con los Orcos para intervenir contra el peligro mas
inmediato para el campamento. No obstante, le llevara a
Abdahkil 7-25 asaltos (5+2d10) despabilarse ¥ puede que
los Orcos a se hayan ido para entonces. En tal caso buscara
la seguridad del barco antes de decidirse a luchar. Si el
sétano es asaltado atraerd a los Mewlips para ayudarle. De
modo similar, si sus No Muertos son evitados v la
informacion le es transmitida, Abdahkil tratara de atraerles
hacia la reyerta (si bien no serin demasiado buenos a la hora
de distinguir a amigos de enemigos). Si se ve solo y
acorralado, Abdahkil se rendird esperando tener una
oportunidad posterior de huir o traicionar al grupo.



6.0 EN EL INTERIOR DE
MEUR TOL

4 apenas uncs diecimeve kildwebos hama el nor
rores te de Mansret vace la guarida de los Enancs Mesquines
ala que los Beffrmen haren raferenca copno Meur Tol (Bef’
“Trn aggjers”). Asimusmo pieds vacer desde hace clen
veoes mis Hewpo del que awbos pachlos del Bt Vom
conocen. Ademds de aquellos que residen alli, ls drmess
esonas en el cabo que conocen el wrdadero nonbe de
Meur Tol, Barerlbun (5. “la casa de ™), son Belewen
v los sacerdotes maléficcs que la aconpatian Hubo
enfientannento entre los Beffiaen v los Enancs Mezquines
poco después de que los artepasados de éstos llegaran al
Cao Negro, pero de esto hace tanto terpo que inchiso las
levendas schre ello se han alvidado. Todo lo que se mouerda
e el amhino rewcor; los Beffrmen no se acerman a Mear Tol
v, del nosmo miodo, ells acaban inmedistamerde con
oralquier Enano Memuing que capturan Inchiso amgue
ruchos Enarcs Memuinos han desaparecido en la altima
década pocos som los que han sido caphirades va que o
suelen algarse de la pumediata vecindad salvo en casos de
extema necesidad. Los ndemanables atics de aslanmerto
de Barenlbun estin a panto de verse internanpida de un
modo nuy bniseo,

6.1 LOS ENANOS MEZQUINOS

. Los Enanos Memuinos o Hoegyth Hibin en la lengua
Elfica som, a buen seguro, uno de los mencs abmctives
paeblos padartes que existen. Tansdlo alearean la altara de
un Hobbat Peloso fancs 90 cr) conla cabeza de un Enane
rormal ¥ ocon los moenbros mudosos v omtowides v la
poohira de un anciave Evane que ha teaboajado demasiades
atios en las forjas. Anbos sencs conierzan a perder su pelo
auna edad mmoy temprana por lo que ls bathas de los
hombies son caracterstcarerte finas ¥ ralas. Los Enancs
Mempunos muelen levar pesadas times hasta la rodilla
rotmaliments cublerts con un tapdo mento de colores

L clail b fm o

La Cripta do [bun

6.11 UNA CORTA HISTORIA

Los Enaros Mesquinos del Eryn Vom son los dlbmos
supervivientes de ;1 mea v esta colowna pavece condenada a
desapaecer nuy pronto. Verd aleramerte minguna raza ha
producdo tata e piznancla cono los Enancs Mezqunes
paece que gran parte de dicha repizrancia ha sido hien
mercida, En adgin momento en los atios ceposoilares
amtes de que los Sindar legasen a Belenand, los Enaros
desterraren a los arcestos de los Enancs Memuinos. Los
Hoegyth Nibin dechnamm con mpidez  tanto en estaim
como en cotocinient s1bien se wlhemn mis diestros en
las marers de la namlera que ;s antericres puros. Los
Enanes Memuinos se exterdieron por toda Belerand pero
los Sindar les confindieron () con sinples bestas malvadas
¥ les cazaron sin pied ad v, virialmerde, los amquilacn.

Los Evancs Memqunes del E st Vom son descandientes
de Tbun, lojo del idave Mo (Véase Silpawnllion po 202
. Cuando Mim se asembd en las mnnas de la emdad
Elfica de Harzotlrond sudltme v més sabio ljo wcland su
hernma vhused a lafannha de su madre enel lejano sur de
Beleriand. Poseedor del mescate de un Eey gracis a las
gemas de Nargotlwond, Thun permaadic a cerca de la nutad
del clan de su madre para que le aconpatiase en la bisqueda
de un mewn hogar mis a sur La obra nutad memos
imvpresiotad a con [bun se ding i hacia el este hasta llegar a
Carmeth Brin en Fludanr (Waase el libro de IZE Mmzafieses
del Bosque de Jos Tralls para cononer s destma).

Imcialmerte b Enancs Mezquines ¥ los nativos
Befftaen se jmnomron mamavents. Everialmene lhbo
algin altercado sobre alzin motive alvidado v los Enarmos
Mempunes compersaon a tommar cabvos Beffimen v a
ublizales para trdbajar en ;15 canpos. Estos cambivos,
comocides  como  caids  (Befl “Eselawos™)l  crecieion
lertarrents  hasta corrertse  en  una  comundad
artcenficierte, fAunme tranquiles ¥ lbws de bdagos
mamales, la cormmdad de Enancs Mempuinos fie incapas
de desarmllarse. La alta tasa de mortalidad imfarhl entre las
lenbras Enamas emltd para ellos una maldicidn nucho
mis sera. Mo obstarte, se desoibrid un medio de
apovechar el poder de algunas gemas Elficas encardadas,
pemtiendo a los mdivducs de laconmrnd ad vivar en toma
a los quimierdos afics, rocho mas de ;1 esperanza de vida
nommal. Los tescros de bun, fimalmerde, termunawen por
agotarse [tan sdlo queda una gema preservada paraserusada
COTNO ATHHA] .

Enfrertades 2 la destucmdn, los Enancs Memuiros
wsolviermon adquitiy esposas. Hard uncs diez afios abds
estsh lemeronun cateloso contarto com certes axhanjercs a
los que pagaon pata que asaltaran las comund ades Enanas
de las Exed Dun. Fsta exowrsion fie un desaste ahsobito.
Los caanentsros mercenarios Dunlendings, combratados
con la mayor parte del cro v hero de los Enamcs
Memquincs, decidieron que las mjerss Hobbit parecianun
apoplade ¥ mis  fimlmerte cbtermble msthto. Esto
condujo al tan mencionalo “Espardoso Rapto™ del 1851
TE. ¥ los semiestradores faeron localizados por Marcho de
la Comarea ¥ las moyerwes Hobbit mscatadas ates de la
emtega | postericemente los literatos suzerivian que éste fie
el crigen de tantos ternas ¥ wfeenciz al Bast Vamenla
poesia Hobba),

Los mestardes 25 warores v 1 lhenbm de los Enanes
Mezquines se han resiznado a ;1 saerte. Todos los esfaerms
estin sierdn dedicades ahora a la comstmceidn de unas
b s ademuiadas ¥ los caids estin sufiterdo nucho la
reglhizenma, falta de conmda wexceso de tabajo mas chiso
de 1o que 1w nonmas lnmanas aflisieon a ;s ancestros.

6.12 LAS MORADAS DE LOS ENANOS
MEZQUINO S

El pomer hogar de los segudores de Thun wace 2 uros
cinoierta ¥ osels Jaldmetos hacia el norte. Trs los
cataclismes que destuyernn Beleriand durante la Guemwa de
la Im que puso fin a la Pamera Edad uno de sus



exploradores desoubnd un Dmrerso pomm herdide en la
terra erdre una linea de lomas. La dlbima decisidn de Tun
fie la de rudarse agui v agui han pennanecido los Enancs
Memuings. Habia noltitnd de rajs wilsuras en la moca que
dehimnta a el nterior de Bar-en-Tbun lo que familitd 1a taea
de excavar ;15 hogates con sus manos lentas ¥ carertes de
arte.

Los Enancs Memquines han hecho unas crantas tranpas
en laimmed iata vecind ad de ;1 cubil pero la base de su dista
o5 mltvada por los cads en campos sobre Menr Tol Los
caids deben ser vigilades ouidadosamerte va que Baren-
Ibun vace en la fioedera ente el Brdbe vwel Ancoar-bism
[Bef “Ciraaln de 1a Bluerte’), una wgidn cirealar donds los
Uncaros sonpa:d:i.culanmrme tapados.

Mapn del Termtonio de los Emnox Mezqumaes

f"ﬁ,&“‘"‘" J-w-..i,\‘. ]

!"""\w "

MAPA DE ZONA DEL TERRITORIO DE LOS
ENANOS MEZQUINOS

L El camimo que lleva a Marsret desde lacosta.

2 El caniimo que lleva de vuelta a Catwe-faerans.

3 Laroa tommada por el srupe de Belowren pats lazar 2

Bar-err[hun

4 TUha seccidn de b poneipal Iea de bmas que

sepatan el Brdire del Arcowrbison.

£  La ral de canmnos de bor Enanos Menjummes que

wdean Meur Tal. Son roy faciles de seguir dado que los

wsidertes 1o han terudo dermasiada necesidad de segundad

en el pasado. Mo chstante, estos senders mo son

notablemerte mis seguws en lo tocante 2 emeuentbos

fortatos que mualquier obro hizar del Bast Wom.

6. Una escarpada colina rocosa oteardo Meur Tal. Los

Erawos Memquines la Navan Caragond (5. “el colrnllo de

piedr”).

T ElGranAgujero en persona.

8 Loz campos de ke caids v nmches edificioe de

trabajo =n tome a Baren-Tban, Tres de los edificics han

ardida redenirmerte.

9 Pequsiar bmas Lo Enanes  Memquines  han

desplegado la mayoria de ;s tanpas aqi.

. Cbra pequetia boonwa El zmpo de Belewen ha

establbcido aqui ;1 carpanerto enuna vieja cueva de osos

enlo alto de la loana,

1. ElBrybhre

1r ElAnwowhizow

6.13 LA HISTORIA

Dala la wertaja gamada con su parbda de Minas
Theedalon, los suvefics habrin lezade pramero 2 Baen
kun El desoubnngerts de que el hgar todavia estaba
habitado resaltd una desihision ¥ una  complicamon
Irecesata. Con sus Hrmdos eoursos, Belearen decling
lavzar un asalto novediso ¥ ha 'b'l.'lscadc\ IenoIOCer ¥ ZANar
en Itelizenda. Lanad una pequetia imoasion para hacerse
con un par de prisiorercs, amgue el resultado e escaso.
Los Enanos Memquncs se han “escondido™ en Baren-Tbun
¥ las difimultades 1dicemiticas estin demostrando  ser
itersas. La lengua de los Enanes Mlemuinos & un
galimatiz consisterte, prmcipalmerde, en un wocabulario
Sindarin supexmesto a una gramdtica Beffiaen con oba
media docena de obas lemgnas e idicemas  locales
iterralades, Un acercammerds  diploendtico  comsunmra
demasiado tenpo por lo que la Capitana de los imowarsores
de] ey estd tesb gando en un plan para penetrar en Mear
Tol, hacerse con una pare de las extensas tanbas v,
ertonces, regociar desdeuna posicidn de fier=a

31 pudiera  estdblecerse  comtacto,  resultana
exbemadarente bl paxa Belewen va que los Enarmcs
Mezqunos de Barenlbun estan divididcs,
tadiciomalments, en tres clanes belizerartes. Achialmerte
los clares estan discuterdo sobie qué hacer con la Flernbun
(. ‘La Estiella de Tbun™), la dltims y mis grande de las
gemas Elficxs encamtadas que poseen Hanelal, ladltina de
las rmjeres de los Enancs Mezqumeos, hdera el clan que ha
gobemalo durarte afios (han martermdo lines sanguiveas
mas proarnas a lbum). Ella quiere que se deje la joya en la
b a de Thun, Zaddk es el patriares del mis mrarde pero,
nonnabmerte, wenos mflayerte clan de todos. Los dlbnes
provectos han dejado clase que las hasb as para ;a1 gerte no
estaran lstas artes de que esten todos muertos. De este
modo, este clan quiere enplar el poder de 1a Elerbun para
abnr mievos tireles ¥ acelerar el trab o, Koty es el lider
del altwme clan que es elmas responsable del marterinnento
de los cads ydemés tabajos exteriores. Sonla faccidn més
podernsa pero se han visto subdiadides en carmanllas. UTna
de &stas apova eluso de la Elerghun para destmir a los cads
en un memonal de m pxo por el mudo Cha desea
enmplearla como ama en un lime esfierso de adquiny
mevs nujers veldlbmo gmpo quier que se convierta la
jova enun extersor de vida con la esperan=a de que alzo
omurta despuds. Claramerte, los intereses del HNigromarde
podian acometerse ripidarerte s1 s semuaces explotasen
este faocioralisno,

6.2 LOS PNJS

Aqui sigue uma somera descrpeidn de los PHIs que

preden erconbarse eno cercade Baren-Thun
LOSIMCURSORES DEL MAR

Las descripoicees de Belewen v su gmapo paeden

ercortrarse en la Seccidn 5.5
HARNEEIL

La 1iltima mmjer ¥ la mis anciana de enbe los Enamos
Memquines se ha visto tan merclitada por el paso de los
afis que aparerta haber sido monuficada tal ¥ como suelan
hacer almunas tabias sumdias. Malbatada por una crmel Ha
fiya datarte sus prnercs dias de vida, Hamekil acaparala
mayee parts de la adulamdn que mwerece anla acthialidad. Su
estatas se ha visto temerdamente mcmmerntado por su
sihiacidm de dmea uniavia de la maga conpeternte de Bar
erlbin Contiola el artibegio (que se parece bastante anna
ballesta]l que paede comverhr la Elertbun en un amma
Tanb¥n comrola los acidos empleados en el pocesa de
fabrcamiconde drha anma v en el proces o de longewndad .

La matiawa se ha visto anestrada por la semhidad
durmrte los Glbmeos afics pem el reciemte ataque sin
precedertes a los campos de los caids le ha otorgado un
arranque de clandad. Hamelal ha des amollado un provecto



para erviar a los demds claves al exterior en un ataque
contra los mvasoms.
ZEDDIKE

Al izual que Hamelal Zeddik ha legado al Lders=zo
prircipalnerte a cansa de ;1 longevidad. Es facilmente
distinguible del resto de moveros por s coloracldn osoara,
va que s piel se ha corvertdo en la dmca weferncia de su
edad. Zeddik se ha cowerbido en un habil adnimstrador
clawn que, desds que sufid una enfarmwedal que termind por
mawhitade unb mzo, no ha terdo damasiadas opoiones. Ho
chstarde, blardiendo la daga Elfica +25 que heredd, Zeddik
se comviette enun fomudable enentzo.

Zeddik ha estado comwpimnds parm ceparmimar una
pequetia revaelta de los cads para distraer a los guenewns de
Fhoth nuentras 1 zerte captara a Harrekil + la Elembun
Zeddik preférivia pospomer sus planes hasta que la actaal
cHs1s se haya visto saperala. Aungue nuchos cads hansido
ejecitados, los mmomwes de que los problems han sido
casados por gente vemida pata wescatarles conbnian
cirulands ente los caids . Es posible que 1 el moments m
lamazmitad de la whelidn padieran ser contraladas.

RHOTTI

Dada ;1 msponsabilidad a cargo de la segundad de Bar-
errlbun conta amenazas tato hiermas como externas, el
liderazzo del clan de Bhoth se ha basado enla habilidad con
las armas v el sizlo. fumgue Fhoth s wo de los Enancs
Mezquincs mas jovenss [tan sdlo tiene 246 afios) es el
Zuemels con mas arojo que ha namdo en  varlas
generaciones . La fina cota de malla +15 ¥ ;1 azaddn de
guewa +25 que leva como simbolo de sa oficialia no
disnumven en nada sus capacidades. Eloth, no chstante,
estd a1 ltand o falio de la anbicidn e irdelizencia neces arlas
para ser lider por lo que no mede contolar las facciones
dentio de ;1 propio clan. Enel poado se las aregld conuna
polibica de reaccion a los prob lemas que mo podrd enplear
por mas tenpo. Esta conducta resulta inademuada para la
sih1acidn achial pero ay de los que se erfrenten a Bhoth en
1na pelea.

EL CLAN DE HARNEEIL

Todavia sobreviven otvos siete noerbros de esta fannlia
Dhiygames el segurd o enedad wse ha acostanbrado a omdar
de los problemas del dia a dia por los onales Harreldl ha
perdido todo interds. Estd realmente bien coms ervado parasu
edad ¥ blande un baston de Raldpaoge (450 2 1a BO de
Saortilegios Dirigidos, dos veces por dia) para dar faierza a
15 desecs .

Otros dos de los varones no volvern a ser capaces de
hacer noacho mas que comer ¥ quejarse. Los ouatro restardes
son Arnclance Aminustas que ro conocen mingun hechizo,
una conbinacidm walmerte falta de wwpiraridn Ellos
desenpefian la poco eridiable tawa de mungpliv con los
desecs de su matriarca.

EL CLAMNDE ZEDDIEK

& dia de hoy todavia combrnian con vida trece noenbros
de los nunerms ¥ comstmctores de tomboas de los Enancs
Mezmirnes . Sclaments uno e lo soficlerderents anciann
como para estar imactvo; dada su falta de pericia la suya e
una profesidn implacable. Ghar, D¥bin, Ghanowy, ¥ Kot
son los mas jovenss del grapo. Con sus pecs +10 v oms
armadiuras de ouero endurecido +5 constitayen la poderosa
zuardia personal de Zeddik (al mencs para los estindares
locales) Fesulta difiml distivgwir nucha mé personabidad
en el wsto del gmpo va que estin acostumbralos a trabajar
solos v en silencio. La dnica excepeidn es el viejo Nedillh
que e conparatvamernte hablalor v bondadeso. Se ha
zanado la ammstad de los cads ¥ se ha dedicado a
levantades. Zeddik le dijo que deseaba lberar a los caids
perm que habria alsunos probleras antes de que padiera
comvencer alos dernas clanes para que accedieran

EL CLANDE RHOTTI

Los Enanos Mezqmainos minca fueron una raza marcial
pem los dies guererns yexploadores son la norma en este
clan a cans a del constarte nuiedo auna wvuelta de los caids.
Durnte mucho tempo han comflado en lazos libzos
trermados a partir de la Ermedadera Amanlla que iflige un
agomzante ardor (oritico & de calor adicional) ademnis de
mualquier dafio normal. La mayoria viste una coraza de
ouero ¥ gwebas (pam ewtar mflimise accidentalmente la
agonia del labzamo a s mosmos ). Los exploradores que se
aventoran al exterior buscan hichar dmicanerte en
midadosas enboscadas empleardo ballestas con virotes
enverenados . Unexplordor se perdid en el recorocinuernto
de los inmumows del mar. Leos dos que ain penmanecen,
Dhevgm v Lhebun, son mas (Svenss ¥ represemtan los
ideales de los varones Enancs Memminos. Les gustaria
enprender una dlbma aventira mas alld de los limites de
Bar-ernrlbun ¥ maporenuna mnportarte facoon por el smple
hecho de que gozande la plena confiane de Fhoth,

Fhowen lider a obvos ouabtro guerteros. La enpiesa que
s1 jefe les ha encorendado & que se aseguien de que todos
los esclavos estén nmertos antes de morr. Para la marorda
esta prompacion es cansada por la immata malicia de s
raza Ademds, Ehoenin oulpd 2 un caid por el acciderte enel
que mund s hennano ya que no pudo afiortar la wealidad
de que habia sido por sa culpa. Desde ermonces se ha
comvertido enel mas muel de los esclavistas. Cha, Cbun v
Dhes conprenden la faccidn final del clan que desea esperar
a ver qué pasa. Son los guernercs mis awclancs ¥ han
adoptado dicha posicidn a cansade su apatia ¥ lasind.

LOS CAIDS

Annque a Saron solo le irderesan los cadiveres de los
Enancs Mezmines, inchiso el S efioy Osoaro podiia aprender
alzgo del marejo de los esclavos que éstos hacen La
poblamdn actoal de caids en Barenlbun es de 2 hoambres
Jovens, B emmcos, 25 majeres v 12 nujeres javenes. Los
Enancs Memguines desoubneron que las myeres Beffran
eran izualmente corpeterntes en sus canpos ¥ notablemente
mis ficiles de tratar que los honbies. Manbenen tan sdlo a
un par de hoswbres de cara ala oda;un mimewn reducido wa
que N0 esperan necesitar was que un par de generariores de
esclavos mas. En tormo a una docena firerom nutilados al
naer pata proveer de la cambidad de trabajo realmente
pesado que recesitan  Cualqmer mmjer que nmesta
demasiado espinty es, por lo general, cegada deun ojo o se
le corta el tenddn de uma plerna. En oualmuier caso a
aquellos que tabgan foer de Meur Tol se les marhiens
amarrados enbre ellos. Dado el recients ahsceso de réhelidn
Fhott ha asesinado a dos ewrmcos ¥ dos noyeres. Pag, una
de las noyeres més visjas, es la actal lider del gaups pera se
libxs de ser gjematada. Ha sido cegzada v desjarretada Ahora
Boghan, una noger joven, ha termdo que tomar el lidemzzo
artvo de los caids. Aumgue ain mo ha recibido murguna
henda come sero peligro de ser “comezidsd” [ocomo lo
denoninan los Enanos Mamquinos).



6.3 MAPAS DE BAR-EN-IBUN
6.31 EL EXTERIOR

1L TUn mame bajo de pledra. Sinular a los de Narsret
enderta los canpos de mes-vd. Los tes edificics quermados
estam en el lado mis aleado de los canmpes.

2 Casar de Almarenamidento. Comstnid as sigmerndo el
eshlo de los b Beffimen, conbenen las herarmertas que los
caids usan en los campos. El edificio més zrande de todos es
usada corto drea de descanso por los guardias. Hay algunss
amas guard adas aqui.

3  Una gran gria de nadera sche 1o que parecs un
pozo. Comtrolada por eamicos una vez que un guardia ha
salido tepardo esta es la mata nosrnal para embrar ¥ saliv de
Ienr Tol. Bl pomo desciendeunes mieve wehes hasta lezay
alas oueves de los caids (Wewe 6.532 #100.

4  Arhusies Los Enanes Memqunes han oulbivado un
oeroo de rosales en tomo & Meur Tal. Estos flondes athustos
SpITsoe SO0 a la vex vemenceos v oun tambe caryivoms.
Cala athusto puede meibir hasta 40 pantos de dafio v ataca
con +2) Esp. Todos los que meeoiban alzin datio deberin
salvarse coptra un vererno cironlatono de rovel 1 (fallo de la
TR=1-10 prrtos de d atia).

£ El Gran Pozo. Conuna profindidad de hasta 24 moen
1 purto mids bajo. Es un acarhilade completaments wertical
en toda su chrunferercia Ademds, los Erance Mesquines
han terido nucho Hempo para elinunar enalquier agarwadero
o sujedones poterciales. De este modo, se trata de uma
Locwra Conplaa (-50) la manichras de escalada Hayun
eqefic manambal en la base el pomo que alimerta un
estanque cublerto de esputa que emcarta a los Enancs
Memuings. Los caids plersan que se fiata de una faarde de
lapaventnd que otorga asus sefiores su namdita longevidad.

6. La endrada alaz cuevar de bog canls, Guardadas por
3 guereros [ Veéase 632 #1).

7. Enirada a lar cuevar de almarenamdendo. [Véase
6.32 #20 » 21)

8. Enfrada a lar anfipuar tumbas de los Enanes
Memuings. Han sido selladas ala perfeccidn. Se necesitara
pot lo mencs, todo un dia de trabajo v un gupo de
expenmertados ingemeros con el material adecaado para
entar.

9 Pequeia cuwmva Fste o5 ol final del farel de
energencia. Hasido camuflado v & Expanadonerte Dificil
(-3 de detectar.

10. Emndrada ala Esianrias de Bar-en-Tbun (Vése 6.33
#17.

11. Una larga cormara Es usala par cemmornas en las
250545 oraslones enls quese levanacdolos ntos.

12. El camine gue zale de Meaur Tol desde #0. 5610 25
Il (-10) de escalar para alpmen con la estatnra de un
Enamo Mezmuimo que esté mblendo pem mo offece
berefimos a gente més alta o a ozalquiera que bae. En
malquier morrerto es My DHE-T (200 de detectar va que
e trata de un camin secreto a través de los rosales.

13. Lahase del Caragpmid. Hacia el sur hay un pequefio
bosquecillo de pines en lacolina

14. El Caragpmd proplamerte dicho (Véase 654)

6.32 LAS CUEVAS DE LOS CAIDS

L Enfrada a ke cuevar de box cadds La meva mis
grande de cuantx se dneronen Meur Tol estd resguardada
poruna valla de maders que no astd corada 1w banpeada
El tamatio de la valla la hace Finemadonerme Difedd (-30)
de dinr.

L  Cwera de Guardia Geremlmernte no se pemute la
erbada a esta sala de los cads. Onom, Obun v Dheo
preflermn esta tawa. Al menos dos de ellss  estaran
wpantingados en la parte trasera de la oueva v es probable
[5F) que los demas muenbios del #io estén aqui tanbién
Esto les dala inpeevista vertaja de pernmhdes emboscar a
los imbasos.

3  Corina La conuda para los caids se prepara agui,
ommabmerte 34 de las nujers mis viejas  estarin
tabajardo aqui.

4  Comwdor Comam Los caids som alimestades aqui en
dos tunos dos veces al dia. 51 no es la hova de corer dos o
ties de los caids estardn recogiends.

£ Corredores Naturales, [ media tenen una altira de
L4 mebos v 1 2-1.5 metbos de anclmrs,

6 Cuaris para laz caids henwbras, 4 & 5 caids por
cueva, los wsidentes son otadas seginuna base rezular Se
las erradena a uncs aws de heno forjado que hay en el
nuro cuardao no es tin trabajando o conmendo.

T. Gran Saln Los cads son ejeratados aqui tas las
conidas durarde los pericdos de clima severo ¥ en la
pres ente siiacion de erergerncia.

8  Corredor.

9. %Sala de Costura L 1opa para los cads wsus sefiores
lahacen agui 4 de los caids més viejos.




Las Cavernas de los Cmds

1. Cueva Natural La chirverea en m techo se extende
hasta & 31 &8 Urno de los exploradares sire de guardia ami
comstarbermente.

1L  Armario peguaio. 4qui se guadan armeses para los
a1mecs que deben escalar para operar el tormo.

11  Cormredor hacia laz Muesras Tumbas.

13 Las secciores completals han sido selladas con la
nusrma efidencia que enlas Antignas Tarrbas del 651 48,
14 Corredores de las Tumhas, Cada micho en el nmam
combere los pulcramente colocados hesos de un difindo
Enaye Memuins.

15 Criptas Cada una cortiere 25 esqueletos, los de los
anteriores lideres w ;s parlentes mds cemamos, En cada
cripta hay 55 objetos +10 deternuinados aleatoriamerte.

16. DMachos en el mamw como en el #4. Esta zona fue
sellada pero ha sido wabierta wclentemente en las s por
completar mis tazbas.

1T. Trdago mo conpletado de los nuseves corredores de
tumbas. Cada mcho eompleto texdri uno de los mirews
trabajando en él durante las 10 horas que tabajancaladia.
18. Parilb hach br mevos comedores de tumbas, Los
nurens han estado verbendo los esconbros en el interior de
s zrandes rjas que hayenel mela.

19, Cimwrss de Abmacenaje. El mes-vd es almerenado
aqui ainque la mayor pate de las camars se enouentran
varas en s dos tercerss pavbes

0. Caverma, Loy muneros estin apilando aqui sus
utersilics . fanque sus heranmentas som feas ¥ anfesteticas
la mayreia son+5.

2L Zoma de enirada a la caverna de alnar enamiendo.
Laboraes como ladel # pewo, ademés, teneuna cerradum
Tt -1,

I Foma de enirala a kb oira caverma de
alnarenaniende como enel #1.

2% Prisvn Los cads mcaeihantes se  manbensn
encadenalos a las paredes en este byzar Sdlo hay una mojer
Joven como actal residerte.

24 Las calavers de los caids geoutados se cobean en
este michi Se esti lenando pero apens hay Hempo para
vacarla de mevo.

5. Este corredor de tumibas fiae sellado mcientemente v
de mala marera Con uma dilizencia mzondle podria
eptrarse enuna media hora

26. La Carerna de loe FEunowos Fstin encadenados
slertpre que no estan trabajando v no se les provves ni tan
siquiera de las pieles de que disfratan las herbras caid.

7. Hahitariim de Guardia Los gnadiz restardes (2-3)
se welajardn aqui cuando ro e €n haciendn las rondas porel
complejo de cavermas. Como son apabecs en ;1 deber no
se1d feoente que estén aqui.

6.33 LOS SALONES DE LOS ENANOS
MEZQUINOS

L Laenirada. Laboca de la cavernaes bastarte baja

L Caverna de endrada El suelo de la caverna se mnclina
flepemerte hacia abajo v hacia derdve. Los Enawcs
Mezquincs han fomertado aqui el crecinnento de un liquen
que seZiesauna wsina olecsa v han afildd o sran e de
protub erarncias mooosas en la parte trasera v mds profinda de
la caverma. De este modo sivve como tranpa Es Map TGeal
[-20) de evitar wshalar v deslizarse hasta weoibir 1-2 ataques
de daza+15. Los Enancs Memminos han creadoun sendero
a lo lazzo de la paed del fordo pero es Difedd (-10) de
percibir & irapmwplalo para el uso de todo aguiél més srande
que allos.

3} Pasadizo naiural

4 Pasadizos laerales. Hay arafians v coes exbatios al
fina de cadaunn. Es Mg IGad (-20) estar seguro de que
1o se trata de poertas secretas.

£ Caverna In ermrada solo teme 60 x 20 x &0 cm e
mehiso los wsidentes Hemen que amasharse patn paar a
taves de ella Hayuno o dos guardias que s mpone que
atarardn ouando el indsseshle mvtado se ermente tan
ompado. Es jmualmente probable que echen a comer en
busca de ayuda.

6. La 5ala de Guandia Principal Se trata de una caverna
bayja dhstuda en su mayoe pate con carmtos rodades.
Supore una  oporbnmdal  excelente  para aquellos
fannhan=ados con la zona para realizar firtneos ataques de
provectles o para bir en vez de golpear. Elonon v sus



conmpadres prefieren b twes de suarday la enbada v e
dispersaran por ¥e 58

T. Zona de descanse para b guardiae, Es posible que
uno o dos estén echando la siesta aqui. La salida puerta de
madera esta vieja ¥ podnda. Por esta camsa solo serd
Exvenadonerte Lificil (-30) de forzar o hacer palancaenel
cermo.

8 Habitariin de Guardia 4] menos 1 guemero estard
aqui. La puerta es de piedim v su cemadura es JMuyp Ihfiel
[-20. Haydos hontbles hendiduras alo largo de laescalera
9, Ezcalerar de hajada Moy estechs v enpinadas,
wslta dificil de @uzar par los Erawes Meosmmos mis
whustos.

10 Fl1 Gran Salin Conunteche de 75 m Es la cimera
més grande de Baren-lban,

1L La Cripta de Thun Este dovads fewto de piedim estd
siinado en el cerbro del Gran Zaldn ¥ combere los mstos
mortles de Toun Su ccherbam tene una anchora de 80 cmy
1o puede ser movida por los Enancs Mesquncs sincuerl s
v poleas. Los lescs del fardader de 1a colosia han sido
metdos en la corame v grébas de notlml (+25) de alzin
antzno principe Elfo. El nsiano onginal tenia nun pecho
s abmente estecho lo que hard dificl que la armadora
encaje condifimltad — presurnmerdn que puedan demetar al
artnal habitarde. El martillo de guerna de pledrm +200 sdlo
prede ser blandido por un Enano Memuino. Estallard en
pedams 51 lo tora alpmende otra mea milimend o Criteos C
de Inmpacto a todeos los preserdes enun ralio de 1,5 m El
esqueletn de [hun tawnbién descarsa schre un leclho de
gems o, al menos, eso paece. A medida que s tesoro era
esquilimnade las joyas eran devieltas 2 ;1 savedfiso v sibien
todavia eran bellas a la vista, estin lenas de dinmmtas
mperecciones que mpaden obo wso que &l de sinples corta
aistales. Se mquerid un lapidano moderad amente hébil
para adverbrlo; hay 400 de ells vwalordas en 1-2 np cada
una.

12 Corredor que conduce haria los aposertos del clan de
Zaddik.

13 Comredores escarhados. Conuna altira desdlo 1.5 m
14 Camaras dd clan de Zeddile 51 hienuna vez fleron

Las Estancias de los Enancs Mezquines

habitadas por fanalis enteras ashora cada una sdlo es
omipada por una pemoma. Los murerss més ancanos
estaran,  moommalmente, dummerdo ouande mo estén
tmbajardo. Estin decoradas de marer espartana con
mchiliano de piedrs de estlo Beffraen.

15 Habitardim de Zeddik Sus mardaespaldas también
penmanecen con élen esta cavera paquetia v rehecha.

16. Comedor. Lo munercs preferivan wolwer con sus
conndas a esta dwea contin en s estancls que comer con
los demid habitantes. Mo tenen en muenta la hnpiema o la
sarndad.

17. Anwhar esraleras que suben hama una esquna lana
Hay dos descarsilles en las escalers v ambos presemtan
tampas. 5o debs pisar con sobidem en cada peldafic pawm
cattar el mecamsmo que soporl el muelo de los rellancs. 51
no ose poren 23 Kz oo més de peso en los rellmnes se
desprerderd un bloque de 1.2 x 1.2 mebos en el centro del
wllaro. El ellano més bajo ndfhzrd una caida de @ m yun
ataque de Cadatfsplastanmerto +30 con dafio x5 ¥ el més
altouna caida de 105 mowun ataque 1mual pero 2 +35. La
traripa es Ruting (+100 de detectar va que cada peldatio hace
un andible chasquido al ser pisada, pero es Expenndonerte
TGl [-35) de deterninar cdmo fanciona. 51 se logra pueds
cartarselevitarse com farihidad per la tranmpa sdlo puede
desarmarse desmatelando la escalera, mosidm que es
impechable que sea llevada a cabo por mnalmuier visitnte.
La escalara conduce directamerte haria las salas del clan de
Harmeldl v lacocina v comedor.

18.La corina Loy nuenbros més chochos de todos los
clanes deben trdb ajar commo coclneros duraste los actaales
prchlemmas v es nmuy pobable encontados aqui Esto ha
favorecido en poco la cabidad de la conmnda o la apanenca
de lacocina,

19. Gramdes Camaras. Perterecen a los noenbms de éhite
del clan de Hamelal. En walidad mo estin sierdoublizdos
enla armalidad con bk salvedad de ladnica que tene paerta,
que perterece a Dotam Lapuerta es simlar a la del #7. La
decoracidn es sinular a la de los moneros pem, por lo
gereral de mejor calidad ¥ hizeramerte mas omamertada.

0. Andesala de b suite de Harnelid




2L Camara del Comrdlbio. funme los pocos lbros que
peen los Enancs Mezquines 5o marheren aqui (8). Esta
sala se ha ternunado por cormeertir en las habitamones de los
ovatro asistentes de lamatriarca Se les ernconbard aqui 5110
han sido previamerte alertados.

X Dommitorie de Harmehil Los  asistertes deben
mantenedn hrpio ¥ ordenado — para las noemss locales
wslta inchiso elegarte.

2L La Antipua Sala del Tromo. 5e sipore que esta
habitacidn ha permarecido vacia v sellada desde que el
it de los descendiertes directos de Tun rmnd, cera de
nul afios atds. La prerta es de herro forjado ¥ la carosidn
ha hecho de s ceradura una Lovara Coepleta (-50). Por
suerte, esto tanbidn ha destomado las tanpas que corterda.
Fensando, prch ablemente con ackerto, que nadle se abreveria
a ertrar aqui, Hamelal enbd hace poco vy escondid en s
utencr la Elerbun ¥ el ameficto que pemmute enpleatla
COTND ATHA.

Z4El Tromn Fue tallado en la wea wiva Siendo
axhermadarente paquefic ichiso pata los cinores achiales
de s raza, la natrarea fie capaz de enpjar hasta sacado v
omltar el tesomw tas &l Ho le ha cortado a nadie semejarte
satllegio pem dos de sus aymdantes postblemente lo
sospechen La difioultad de ihamanar la “wons s el roma™
comvierte en Absurdo (-75) malqoer intento de detectar m
comerida 51 bien los medics mégicos mo se verian
entotpemdos. ehiso con asistencia Hamelil terd sa senos
poblermas para wouperar los bienes, las probabilidades de
oralquier otz pemona vendrian detemunadxs por m
tamatio, azilidad ¥ habiid ades de conios 1ommsmo.

2 Marmworra de e esclwos Lo cads vaones son
manteridos aqui. Se les martiens encadenades a los nams
mchiso cuando se les necesita. La paerta s comro 1a del #£53
excepto por que su cerradura s0lo es Jday D¥fed] (200 vestd
cerrada por el esctenior,

26. Una Pequetia Caverna Entada a los salones de los
EnerIEIns.

27, Las camaras del clan guerrere. Honnaliverte, tod avia
mantenen dos por habitacidm pero pronto se quedan
doerndos en sus paestos .

28, Sala de practicas y arnerta Hay 14 annas +5 diversas
e las paredes.

20, Cran Salin Esta zona fie constmida irmcialmertde para
uso comman de todos los Enancs Mezquines para festejos
sinilares, Como, prachcamernte, no eta usada en dsoluto,
fie reclammada postencnverte por un gmpo de disidentes
que queria Famarunmevo cla de hemeros. Tras ;1 nuerte
l hahitaciores se msawon como pocilza par alaanes
jdalies cazados . Estos hanido siendo devorados a lo lago
de los atios pero nadie se ha nolestad o en linpaar, La paerta
e corro la del #245 pero no estd cerrada.

0. Lavieja forja

3L Los herteros etcavaron nna habitarion secreta tras la
foya. La paerta es JHfiaT (-100 de desoubrar pero tene una
mea cerradura mégiea que mngue de los wsidentes podria
superar. En s imterior hay 26 lingotes de hieno de una
calidad exdrermad arvente baja, 4 de cohe v 7 de plata de uma
calidad bastade pobie (valen unas 0 np cada uno).
Tanbién hay un compmts de hamandentas de hewerda
Elficas que bien podiian valer més que la plata.

3L Las seccioner mice profundas del Gran Salim minea se
conpletaron ¥ estin excavadas de wa manera mabmernte
phe (Cualquer PT Enano debe pasar uma TR parm o
trarse dos aaltos echando pestes de la calidal de los
trabajadores ).

3% Comredor natural conuna inclinarion des cerdente.

H Cran caverna Los Eranes Memquines manca legamn a
walizar mingan tab go enesta zoma. Cuamdo se curten pieles
se hace aqui.

3. Un pasage que sale de la cavema se divide en tres
diteceiones tras uncs  bes mebos.  Alsnien  mmy
rwohablemerte Ehoth u obo exploador, estardn de guardia

agui,
3o, Calliom C ceduce alas cavemn secvetadel 631 #2.

I Al iznal que en el arterior conduce ala fisura del 652
2

B.Pequetia Carerma. Floth v el exploradeor estin
haciendo de este hizar ;1 esidercia de maner tenpoal v
han trado vanas pieles portodalazona.

El Caragend

6.34 EL CARAGOND

L Laagpgadel Camgond, Véase 6351 &4,

1 Una esirecha fieura se dw enlaladers del Caragond v
Deza hasta el tinel del 633 #57. Es iy DRG0 (220) de
escalar para los Enamos Memmmos ¥ 58 volwer
progresivamente miés dificil de ammerdo al tamatio de quisn
escala. Tn Medio Twll o un [inadan grwde son
sercillanente incapaces de hacerla.

3 Elszenders hacia lacima del Caragord. Es sdlo Deedd (-
10 corrparalo con la Fxperndonente Tifed (-3 que se
aplica al yasto dal aflorannesdo.

4 Canpo de Candor Rodados Los Enancs Mezgquings los
habian dispaesto de artemmane para elinanar 2 amellos que
tratasen de escalar desde los bosques en .31 #13.

£, Una Roca Cramde. Ha sido tllada para montar la
Elergbun como arma. Se espera que, usada de esta manera,
produzea una Bola de Fuaego de Hivel 150, Aleance x 10,
Fadio de 30 my Datio x 100 (anmgue es dificil de asegurar).
Desde esta posicidm podria aplastar uma wvielta caid oun
ataque desde los asertanmertos Beffrasn.

6. Inmimerables candos rodados han sido colocados conla
ntercidn de dar ccherbira para aquellos que cubmn con
provectiles una kmida a través del canine secreto.

7. Caminw alternativn desde la fisara.

£ La puncdpal posickin de vigilaneia desde o alto del
Camazond. Fhoth, un explbiadeor o anbos estarin aquiun
0% del fempo.

9. Hogueras, Los Enares Mezquinos han aprerdido que no
hay nada que los Usorros odien mas que las Nanes amiladas
por lo que han engido ouabo encomes hoguerss alimertadas
con floves secas de mes-wd que arden en un tono amilado.
Coro albme meourso ferte 2 un ataque encerderin esios
flegos para corvocar a todos los Ueornos enun radio de
vanos Jalémetros. Dado que no heren la segundad de que
semejante ejéwito no desthoyese también Baren-Tbun, esta
sobimdn se we cormo unilhno acto de desafio.

10. E1 carviine que lleza hasta las hogueras .



6.35 EL CAMPAMENTO DE BELEWEN

L El semlero haria Maar Tol
1 Cinco arbustos de favbuesas nusto 2l lde de labooa de
la meva proveian a los ardenores inquilines de masticab les.
3 Cusmva senmcerrada Bl zmpo de rocas cercans v el
salierte de roca dan la mmpresionde que esta es la verdadera
enbada de la cueva, Es Dby D¥GeT (2200 determmmar que 1o
&5 asi desde el extenior.

4 Enirada de la Cuweva Los tes nuernbros del gzmapo de
guardia estardn aqui con dos vigilardo e] exterior ¥ oo en
el pasaje que conectaconla filsa cneva.

£ La Cuwsva Fromtal El suelo v el echo se acercan
ripidarerte hasta dejar un hieco de 80 an El pasaje
certral de la oueva parece dpizivse hariala derecha.

6. La Guarida del Oeo. Los cuerpos del oo v de los
s ioreros de los inmarsores del mar que axpiraron han sido
apurtalados para que tengan una actbad agresiva v norando
hama el excterice. Mivhar ha coiltads espanzs de los msales
en sus cuerpos por lo que ocialjmier mamchra schre los
misycs bene un A0%% de pecbabibdades de recthir 1-2
ataques equivalerntes (Véxe &3l #1). También ha paesto
tanpas en los coredoees panapales hama la cueva mence
con espimas en el muelo, Aquellos que pasen arrastrandose
wethiran 1-10 ataques eguivalertes. La dmca mta segura
yvane en el canio.

T. La Cueva Madita. dquellos con una guardia no moy
exchanstiva s evan estacionados aqui condos persona (més o
mencs| nurardo hacia la imuierd a del canto ¥ uno hacia la
demwecha.

8. El fuegp de cocinar estd sitnado hacia el fomdo de la
oreva media v la maveeia del aquipo del srape se ha apilads
en las cercanias.

9, Dos roras que separan la oneva media de la cnewva del
frndo. Curaband ha dejado las pepitas de lcroeta ente las
wcas que estan en medio de los cantos. Serm Absards (-75)
de detectadas inchiso enpleardo la magia.

10 La Cuara Negra, Enpleada por los moarscres del mar
que &stim fiaera de servicio para domnr.

6.4 LA MISION

Doventars en el mteror de Ilear Tol conuers=a con el
roposito de termnar la demota de los moarscres del mar
del Exst YVom. Es hipotéheamerte posible conpletar este

chjetvo sin implicar a los Enanos BMlemumes pew pocos
avertirers merecedoes de tal nombre desestimmadan
nrestzar el mayor nosteno del Cabo Hegro, Existen
miltiples ramores legitimmas para hacerln, desde hnmarutanas
hasta merceranis. Liberar a los cads del libzo de la
opesicn de los Enancs Mempuncs sera, certaments nna
nuy buena arcon ¥ puede ayudarles a zrarearse la anmstad
de los Beffraen. La destmecion del hizar elinonara la
posthilidad de que esta rusma trama o una wariacidn de la
nosma pudiers ser puesta en practoa una vez mas. También
es postble que los Erancs Mezquines atavwesasen alguna
clwe de espaswo de rmerte 5152 los dejaba a ;1 merte;, eso
terdriaunas mis que desagrad dhles consemenciss, al menos
pata los caid s, probablamerte pata todes los qua vivenenel
Fast Vom v, quizas, inchiso para el nurdo entera.

Las demds cossideraciones afectan al botin que puade
wouperarse del hizar, Esto o inchaye 1a Elerobun que esta
nuy prchablemerte, fierm de las capacidades de los
mazalores [51hlen no es tan noh le o potente, 1o dejade serel
nusmo bpo de artefictn que la Ellessar de 1o Fewes de
Arthedain). 51 se embezase a las pemonas adsmiadas, esta
gema podria hacer zamar al grupo la buera wobmtad
asisterria de Reyes o Sefiows de los Elfs o Magos; al
mercs terporbhvent, dependiendo de s comportaniento.

COMOIMICIARLA

Esta averture enpersard oon mayor probabibidad, coardeo
los mazadomws desembaren el proposito de la base de los
inrursores del mar en Minas Thonfalon. Ertonces resultard
eviderte que debenan permeguir a la expedicidmn que parho
amtes de que ells legasen. Tambien deberan saber el
destimo del gmpo de Belewen v, 51 wa hemen asistencia
Befftaen remltard claro que paeden cortar sa avarnce
tornardo una mta més corta a teaves de Hanswet 51 los
mgadces no se han emonbado 2 los  Beffimen
probablemermte lo hagan durante s pesecucidn [véase
Seccidn 54 para ura dismsidn de la posible semercia de
aventiras)La averdirs empezaria, ertonoes, orando dejan el
campano del mepa de Cospabic para emzayr hacis Baen
Thun

AYUDAS

Pueden chienerse hiethas curahivas una vez mas de
mancs de Maleym mando el supo abaviese Harsret v
rualquier guia Beffraen que les acorpafise comirmard
haciéndalo. 51 han perdido a todos mus guias anteriomwes
sern, rehctatermerte, provisios de uno mas. El “ejémite™
Befftaen cercanc a Traith Chefidoc se werd dhstamlizado
por ;1 necesidad de esperar a que Shed se recche antes de
enbrar en un temitoro tabd. Es posthle que un grupo que
hava actiado bien pero se haya visto maldecido por ;1 mmala
mlerte se encuente con una parbida de caza que se haya
adelamtade, otorzindoles hombres adiciomales pam la
avertura final Los gmpos de Efcs v Mebden seran
extemadarmerte canteloscs ala homa de actiar en este hoshl
v, comparsbvamente poblado  temitorio por lo que
semejante aynda es més que inpaobable aqui.

OBSTACULOS

Esta avertura es cowsidesblemernte mis peliziosa que
las dos axtericwas. El factor més pelizics o es el prohlama de
tatar con un Zpo enenugo que 5, poslhlements
comsidermblemerte mis podercso que el popo. Estos
adversarnios han des pertado a los Enancs Memuings de su
estapor por lo que las defenss de su pelizroso oabil estan
fancionando a s1s mveles més altos.

El srupo de Belewen: funque los imoursores del mar se
vierwon forzados a dejar abds “fus” Mearlips cnando dejaron
el Mora Hal, tedavia son exchemadarvente fopnndables, Tna
rpda ojeada a la Seccidn 6.3 demosbard que tatar de
sacarles de la cserm no seria una buena 1dea. Sera nucho
mejor peruadides de que salieran ¥, prefenblements, no
todos ala vez Una ervboscala nuentias se nmeven desde 2l
catparmento a Meur Tol podia fancionar bastante bien v
tanbién atacades cuardo hayan ertablado combate con los
Enancs Mezqunes. El prohlema de esta proposicion es que
deben ser capaces de darla vaelta alas cosas. El desgaste es
otra posibilidad con sindlares desvertajas.



Planean ocupar las cavernas de los caids v las Nuevas
Tumbas primero; por lo tanto, los sellos de las tumbas
impediran a las habilidades de Curuband el sometimiento de
muchos No Muertos con rapidez. Si han llegado a esto ésta
resultara ser la dltima oportunidad de derrotarlos. Si el
grupo tienc la Elenibun y el artilugio y son capaces de
convencerse de destruir la gema...

LA EXPEDICION DE BELEWEN
Hay ocho personas en este grupo (véase Seccion 5.3); en
la osera operan en tres guardias. La primera consiste en
Curuband, Iestin y Chal; la segunda son Carandae, Suman y
Gorgan; v la tercera son Belewen y Nivtur. Si es posible,
luchardn para mantener la cueva frontal para, asi, poder
evitar ser asediados. Si esto ocurre Belewen, Nivtur y

Carandae lideraran una salida (con el explorador
siguiéndoles un poco mas atrds) cuarenta minutos después
del atardecer o el amanecer, lo que antes ocurra.

Cuando marchan, los guias actiian en un triangulo de
unos 30 m frente al desfile. Los incursores del mar se
colocan en orden alfabético, seguidos por los sacerdotes con
la capitana cerrando la marcha. Su plan para atacar las
cuevas de los caids supondra, preferiblemente, bajar por el
“pozo” antes que por los acantilados.

HARNEKIL Y SUS ASISTENTES

La matriarca de los Enanos Mezquinos es relativamente
facil de tomar por sorpresa. La debilidad de sus
guardaespaldas hace que sea muy probable que este grupo
caiga con rapidez si se les deja solos. La situacion cambia
radicalmente si ella advierte que se le deja tiempo para
actuar; cosa muy probable, si las cuevas de los caids son
asaltadas primero o si ¢l asalto a Bar-en-Ibun se desarrolla
demasiado lentamente. Harnekil no dudara a la hora de usar
la Elenibun como un arma contra los “Profanadores,”
término que ella chillard repetidamente. Afortunadamente,
le llevara casi una hora recuperarla € su escondite. Una vez
que haya sido recuperada ella v sus asistentes iran hacia
donde la lucha sea, o haya sido, mayor. Si Hamekil cae los
asistentes que sobrevivan intentaran huir y esconderse
aunque no se rendiran.

Los Enanos Mezquinos: Los defensores Enanos
Mezquinos deben cubrir tres frentes y no estan
particularmente alerta. Si no fuera por las defensas naturales
de Bar-en-Ibun v sus objetos magicos no serian un desafio
demasiado grande. No obstante, si se les da la oportunidad
de concentrar y organizar sus recursos, pueden demostrar ser
mortiferos. La sombra de Ibun es un poderoso oponente;
esperemos que la avaricia no obligue a abrir la cripta
imprudentemente.
RECOMPENSAS

En esta aventura un grupo no especialmente potente
tiene la oportunidad de echar por tierra una trama mayor de
las fuerzas de la oscuridad, consiguiendo cantidades
considerables de gloria, experiencia y tesoro en el proceso.
Los desafios a los que deben enfrentarse, resolver y
sobrevivir estan en relacion con esta oportunidad. Esta es
una misién para los fuertes, los ripidos de ingenio y los
puros de corazon; bueno, por lo menos para los dos primeros
v, como siempre, los afortunados.

6.5 ENCUENTROS

A continuacién se detalla una breve descripeion de los
PNIJs que pueden encontrarse con mayor probabilidad en el
interior del Gran Agujero.

PNJs v CRIATURAS PARA BAR-EN-IBUN

Nembre Niv PV CA  BD Esc Bo/Gr. c/eBO  Sed oy Notas
Proy. BO

Hamekil 10 28 No/2 5 No No 30da 3da 5 Anciana Enana Mezquina Animista Malvada 4 Listas
aNivl0, 40PP, +20 Sortilegios Dirigidos. Daga Enana
+15.

Dintam 7 49 No/2 10 No No 40ec 20da -5 Viejo Montaraz Enano Mezquino. Baston de Rayo de
Descarga, +10 con combinacion de daga y espada
corta

Rhotti 8 88 CM/16 20 No No 115mg 50bl -5 Recio Guerrero Enano Mezquino. Capitén de Bar-en-
Ibun.

Zeddik 6 34 C/8 5 No No T5pc 10da 10 Guerrero Enano Mezquino. Lider del clan minero, pico
de piedra+13.

Asistentes 3 26 No/l 0 No No 15ha 5ha 0 Viejos Animistas Malvados Enanos Mezquinos.
-+10ha, 0Listas, 3PP.

Guardaespal 4 67 CE/9 15 No No 66pe 5da 10 Guerreros Enanos Mezquinos. Mineros de élite con

das Mineros picog +10.

Mineros 3 40 C/8 10 No No 49pc - 0 Viejos Guerreros Enanos Mezquinos. Equipamiento
+5. Feroces.

Exploradores 5 77 No/4 25 8i No 55ha 75bl 20 Exploradores Enanos Mezquinos. Usen veneno de

(+10) Dumbeldor.

Rhomin 4 63 CE/10 10 No No 65la 20da 5 Guerrero Enano Mezquino. El latigo inflige un Critico
A de Calor adicional.

Guerreros de 3 49 CE/10 5 No No 15da 10da 0 Guerreros Enanos Mezquinos. El latigo es como el de

las Estancias arriba, moral poco sélida.

Guerreros de 3 39 CE/10 0 No No 99mg 3da -5 Viejos Guerreros Enanos Mezquinos. Los mismos

las Cavemas létigos, perezosos pero astutos.

Los 4 18 No/l 0 No No T5MGa - -5 Ancianos varios de los Enanos Mezquinos. Excluidos.

Ancianos

Tbun 14 108 C0O/18 40 No Brazales/ 21da Timg 10 Momia Mayor. Sefior Enano Mezquino No Muerto de

Grebas clase IV. Todos los presentes en un radio de 3m deben
registir un hechizo de Terror de Nivl0 y Enfermedad
de Niv3. Inflige Dafio x 2. Utiliza la tabla de Criticos
para Grandes Criaturas. Inmune a aturdimiento. Sufre
dafio x 3 a causa del fuego.

Fantasmas 4 73 No/l 30 No No 36da - 15 No Muerto de clase II 86lo le afectan las armas
magicas, su toque causa un Critico A de Frio.
Regenera 5 puntos por asalto.

Paz 3 26 No/l -5 No No 34MEm - -5 Vieja Exploradora Beffraen. Lider de los caids,
inteligente.

Boghan 3 44 No/l 13 No No 22PEm léda 20 Exploradores Beffraen. Lider de los caids.

Eunucos 2 39 No/l 5 No No - l4ro 5 Exploradores Beffraen. Malos cuando estén motivados
al fin.

Hembras 1 19 No/l 5 No No - - 5 Exploradoras Beffraen. Muy impredecibles.

Caids




LOSDEFENSORESDE LAS CAVERNAS
DELOS CAIDS

21 el explormdor enla caverna del pozo detecta a almuien
que baja alertard a los guerreins en la meva de la guardia ¥
los murercs que achlan como guardia en el ouarto de
guaria. 51 los guemeros estin haclendo sus rondas tratard
de encombarles. La guardia nunerm  alatardi a sus
comtpatiercs siestan trd ajando. Una ves alertados todos se
dirnzivan hama el pomo v teatardn de marderer el conbate tan
mroxine al pomo como sea posible. 51 estan perdiendo,
rualquier Enana Mezquine que no haya entdhlado contate
coteri de vielta para comensar a asesinar a los enmicos
nuertras el resto se retra hacla las cavernas  de
almacenanmento. Cada defarmsor tene una probabilidad del
10%% de volvers e loco ¥ cornetizar a matar caids a discrecdn
Intertarinunailima wsistencia en las Nuevas Tambas v no
darin marel.

21 el ataque viere atrmves de la caverna de suamdia los
Enancs Memuines tatardn de tenderuna enb osoada alli, 51
esto no fanciona ¥ los nonemws estin presermtes los guardias
huirdn hacla las arnbas para larear un conraataque. 51 no,
se wam ¥ mataran a los enmmecs. Un ataque a bavés de las
cavemas de almaceraje sipondda un golpe al pamto més
debil de las defersas. Los nunems hcharian dowde se
enmenttan al izual que los guarias. Sdlo el explorador, s1
se le deja a sus propios reoursos, tratard de salir a bavés del
pozo e 1ta harla el Caragond para asegurarse de que la alerta
ha legada a s noradas.

LOSDEFENSORESDE LA FUERTA
PRINCIPAL

Les guerercs que deflenden la principal entrada a Bar-
errlbun no estin especlabments alerta pero Henen el
beneficia de una posicidn realmerte ventajosa. Fhonmn y
15 segmidores no abandonaran la ona defensiva a menos
que wcihan drdenes de hacedo directarrente de Harrekil o
Fhotti. Mo obstants, 51 se realiza un concilio tras la pardida
de las cavermas de los caids, abogarn por realizar un
esfierzo para volwer a captirarlas. Este zmpo hachar con
fierema mientrs Fhonuin siga con vida. Sin s lideraseo es
muy posible que estos fafamones se desmoralicen v luyan
Preferrin hichar en las cercarias de las escalers inchiso 51
welthen wfierms.

LOSDEFENSORESDE LA PUERTA TRASERA

21 bien Bhott v un explomdor constibuyen la 2lite de los
hchadeores son mademiades para manternerumna seccldn tan
grande de lx defensas, La propemwsion de Fhoth a
vagdundear entre la caverna secreta wel Camgond deja sin
vigilanriauna mta la mavor parte del Henpo. 4 menos que
los mmbusos sean divisados de artermano, especialmernte
desde el Caragond, el lider del clan puenero se lareardala
hacha sin persarlo. El exploralor de servicio se supore que
deberi mtroceder en busca de apada pero, a cansa de su
lealtad, sdlo hawun 40%% de que lo haza. 51 se le alerta de
obro ataque Floth abandonard por completo su posimdn
Tmérdose a la pelea en las estanmas o liderandonun ataque a
las cavernas, Ehoth se sinard enla linea del frerte. & paxe
de esto, su inmato sentdo de la tichea ayudard a2 los demds
Enancs Mezmines en mualquier otra hicha que dinja.

OTROSENANOSMEZQUINOSENLAS
ESTANCIAS

21 los murercs no estin trabajando v son alertados
Feddik les crzamimard v lderard hacia el prcblema mis
cercano. Enviard a los mureros delante, guardindose a si
nosmo ¥ a m1 guardia como reserva. 51 da la inpeesidn de
que pueden mrelinar la batalla de su lalo se comprorretera
S1ino es asi, dejard al resto de los honbes de s clan tras de
51y se dirizivd hacla las cimaras de Harmelal para tomar la
Elenibun 51 los mirercs estan tab gando enviard tes de sus
guarlias a ayudar a los guerrercs wse levard a obo consizgo
nientras va en busca de Hameldl. 51 cualmier minem de
nuenbos de este clan e atacado en sus propis estancias
hacharan alli hasta el amarzo fin

Los  planes de los Enancs Mezminos  tanbién
conternplan Namar a los ancianos que trabajan en la cocina
para que se dinjan al Gran Saldn v deflendan la cnpta de

Thun en caso de un evennal atagque. Como se las puedan
areglar para llezar o no hasta alli en mis que mestonable.

Dirtam es el dmico Enano Memuino que actiari
mdependiente & michzentemernte durarte malguer ataque.
51 primeln preccupacion serd regurare de que todo se ha
notificado ¥ wer cdmo estd haciendo las cosas Hamekil
Dintam se nmrd a mualquier contraataque significativo que
plaree v podda mtertar abnr brecha con la magia de m
bastdm. Una vez que lo haya gastalo se escumiri hasta la
retaguardia. 51 estd claw que los Enancs Mezquinos estan
siendo superados o 51 es somprendido a solas, Dirdam Jonird
usando alzin camino secweto. De los msidertes de Baren
Thun, Dintames el que con mayor proh abilid ad abogard por
atraer a los Ueomes ¥ tratara de hacerla por si nosme 51 es
TEOE3ATIo.

Los Caids

LOS CAIDS

Hay una probabibdad del 15% de que los esclavos sean
capaces de sublevarse en el tansourso de mualquisr ataque.
Esta probabibidad aumrenta en un 5% cada ocho hors
tramsmnidas desde que los mzadores legasena la vecindad
de Meur Taol. Una rebelidn omunri en oualquier caso si los
Enano Memquines comnen=a 2 matar hewbras cads.

En el caos de que se produsea una rebehidn hayun 10%
de probabiidades por mimito de que los que estén en una
caverna concreta sean capaces de lbetarse. Lios esclavos que
se hayan hberado a si nusmos heren una probabilidad del
S de Drentar hiberar a aquellos que se enouentren n la
Ccaverna mas cetrana, 0% de probabilidades de interdar
lbermr a Bogan de la prisidn, un 30% de probabilidades de
atacar a los Enance Mezquinos v un 10% de probabihdades
de esconderse. Los eumicos estin acobardados por la
reciente ejerucidn de sus lideres v 1o achiarin hasta ser
rescatados . 51 Paz paede hiderar a los caids (especialmente s1
se produce un ataque durete la cormidal, dividird s
faerzas en, aproerimadamente las nosmas liveas andes
mencioral as.

El gmpo de Belewen ha aprendido lo mficierte del
dialecto local como para terer un 5084 de prob abilid ades de
dingir a los cads a haver cosas utles. Dicha mfoemacion
ruede extraerse de uno de los inmursomwes del mar mencres o
51 toman un prisiorero de alzin modo. De obo modo, los
alladores caids que comen por los comedores serdm,
piobablemertde, mas un mpedimerto que una ayuda para los
potenciales lhertadores . 51 Belaaran logra el combral de ls
cavermas de los calds ublizara la nutad de los caids para



lanmmy un ataque de distaceidn en las estanelas, guardando
el resio para wmicrzar s defensa nuentras se sometentorean
los fartasmas de los Enanos Mezquines . Un grupo de gerte
més simpatca no deberia siquieta considerar el enplar a
unos esclavos poco dispaestos como came de cafidm, aingue
dgunos de los eimicos sapervivientes ¥ los lideres cad
querran hachar.
NOMUERTOS

La sortbra de hun es el drmeo Mo Mueto nabaral en
EatenTbun. Mo se levardard a mencs que se mokste m
aipta. Este Ho Muearto sienpee atacard al contincante mas
cercaro ¥ oo atacard aobo hasta gue éste haya nmerto. Thun
&5 derasiado podemwso para ser comrolado por Cunib and,
ainque s varita podeia dis iparle.

51 Cumband tene acceso a las tobas de los Enanos
Mempuinos podha sormeter a los Fartasmas que habitan los
hiesos. La commracmion, que requier como rmiumo uha
repita de icworita, debe realizare sobre los mwstos. Lleva
unos diex nimtos v debe descansar un perindo de Henmpo
1ual entre cada rtal Camndae tarién corooe los ntes
rem le leva aproomadamerte el doble de tenpo de o
norrmal. Urno debe coger la pepita ¥ corcenharse para
cidenar a los espiits pero siambos sarerdotes maliznes
estan presertes bs nales preden contimmar con obta pepita.

£ Hammerhorns

7.0 TABLA MAESTRA DE

ENCUENTROS
Eryn Bar-en-
E nruetiiros Yom Sendar MNanemei Pantano Thun
Prch & ihdad (%4) TEnG a0 Tang BALG TE
Diistancia (Jan) 025 0,5 025 033 025
Tienpo (horas) 025 05 025 033 1,25

Tramps Generales 0l 01-03 01-0a 01-03 o104
Pelizios Matarales 0205 0407 &0 04-02 0503

Anamales

Lecnes 0s07 0a 0a o0z 10
Cisos oe0a o]l g 10 11
Dsas de las Cavermas 10 12 10 - 12-13
Zhitan 11117 1317 11-14 11-12 14-1&
HirflaraT ms 18-20 18 15 - 17
Salvajes

Mhurcidlagos/Famas 2128 1927 1628 13 1220
Voladomas

Hunwrerhoms 29 28 29 1426 2122
Crunbledors 3054 2934 3034 27 23-27
Serplertes pelizposas 3542 3543 3530 28 233
Pijams 4356 4487 3948 3038 341
C ooodriles Maincs - 3 3 3744 5
Oros Armrmales 5775 831 47-55 4545 42-53
Hombxes Locales

Memwenanos) T8 Te-20 alaE 5071 555
B andelercs

Beffiaen s 21 LTS 72 S5a62
Mebden 8054 B2ES 20 73 6364
Heonbres de les B5 06 24 - 74 Z

C lanes

Chainlerdines a7es 85 3 15 A
Honbres de los Rics 59 - - Te-78 -
Patulla Grande a0 B B21-84 FENE] LA
Patlla Pequefia a1 87-58 2591 2457 M-Ta
Espias Q2 23 Q295 250 113
Eazs Mo Hnanas

Elfis 93 a0 - 91 a0
Trolls de 1os 04 o192 Qg 92 g1
Eosques

Tecios Q508 9305 ] 93 el
Enaros Mezqunos Q9 a7 a9 - o499
Wewlips 5 G - Q405 -
Oras Crabaras oo EETNN] oo oo [iM]

Uzo de la thla de enwueniro ¥ bos codigns:

E1 DT deberia detemonar la localizaridn del zrapo 7 la colinma aproplada v
entorces trar los dalos para un posthle enmuentro, El periodo de tengpo
mublero por cala firada es o el Tiewpo dado en la tabla o el Henmpo que
tarde el gupo en recomer la distarcia sefialada en la tabla lo que sea mas
coro. 51la tirada es menor o 1zual que el poertaje de enmuertro dado enla
tahla, una segunda tirada (O-1000 se hard para deterrinar la matrakesa del
enmento, Tn encuentro no requere s enpre una hicha o actividad simolar,
el gmapo puede evitar o aplacar alqunes de los pelizmsienuerntros con la
reacc1on aproplala o conbuenas tradas de dados. Estatabla sdlale da alDT
ura giia pers enotenhos de iimmalwente potertes pelizyves o cxiatiras.




8.0 TABLA MAESTRA DE BESTIAS

1- Ax Mellan

X. Caire-facrpus

3= Minas Thonfalon
4- Bar-en-1bun

5= Trath Chefuedoc

6= Namsred
7= Rumnags

L

Atayues (FOmazio!
Ixgc Miv  Mion  Tam Vel Fios TA BN SeomdarieTerdac) Huotas
Oso Fegn A 14 [£] MIRTME 130 [ O e T e T Drozecmos com a1 terTiorio, atacarh.
Wohdor Hegro 2 1- P EE 12 Hall 25 Q5P GalA0P Chrereno dparece en enpmbres a principics del
cbofio, Terero de Teduce Bn de Hir, &
Tabali 2 220 s EunidE 1m Hof4 30 S0 CofSOLICAA0RFa Los machos son may agesires ouardo
dfendin lhmarada
Oso de e 7 12 [£] MAETAR 250 W] 40 QAEAZAN G 0GTn Farumente atc arim sk cer prorocados .
Camemras
Inmhbkdors 1 1-100 P HMEME 3 Mo/l 40 10D Pifrerenot Mokstas  amispas  hapendesamolladas,
merero musoulr Hir. 3
Trolls de e 5 1-4 ] HH a0 CEN1 10 &5GCweS0 Gl Degenerados ckieo para 1os e stimdares de
Bocques Loz troll.
Crhtar ] 1.2 b3 IMdRTE 45 Mo 50 G0N MoSONGadambes Stacan s oty hchan hasta lamuerte.
Crermos 1 5-50 P EidE 20 Hofl 55 10PRW10PCaL A mermds esphn pam be Emanos
Mezquiuos.
Wohdor Gris L S ([ S o L/ 2 Mo/l 30 15D Gas10D CArererio Fomman ehpmires a principios del wemmo.
Himmerhoms 3 1-20 i LR 35 Ho/l 50 S0PR-- Hibin en patanos, mprudertemerts
siros
Teomwe 1 L& E HH 20 CE1Z 40 1G24t % realidad son demomios  abdeos
abrajes, 1€ lizen datio 2.
I emrlips 4 220 If EH &l Mo/l 35 S0AC/T S0l Mo Mbwertes sembosmticos. Hechizmo de
Tarce: Badio 3m, 1 asalof5 falle TE,
dupan  samge  cauda amko (210
proshsatta).
Hathat 1 1 P HE 25 Ho/l 25  40PPifrereno Serpiemte. Faclmerte mecibles, werneho
cioalatorio de w6,
Hathrach 1 12 P MR 20 Mo/l 20 Z0PPidrereno Serpierte. BAT en el agia, cam ek tirma,
mereno musnlkr de Hir, 2.
Hirf o T 1 ] IRME 210 Hoi 60 TAGCoM0GERL Brtremadam evte raro. Si pflig m aiticn
1xa 20 Gpa.
Ledr Ioteadn i 2-10 If ET 110 Word 25 TAGGWTiGMo Ty coateloco. 5ial marder e #iflize m
Crifico el sipmierde atagae es 100030
Tire Salkraje 4 14 ) LARE 120 Mo 35 TiGCofsGHa Se mEelre mry agesie  cof escasa
[IOTaCAcidn.
Loha E 5325 s R 110 Ho/E 30 65GHof- Tocee som los que schreviven agal ¥ la
ILAPOCIA SORIIATT CUThos
=T -
ﬂl TI']M]L i
Ul bt 10 R
-~ B5 e~ "

&
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Cdicién 2° por Vecino398, €nero 201 |
Amigos/as me €s GRATO COMPARTIR con todos vosotros estas ediciones
de los mejores modulos de rol que en afos pasados jugué...
Cs una lastima que las consolas o juegos de Pe, acaparen tanca acencion a
(a acrual juvencud, creo que eso me ha dado que pensar y he precendido
Rescatar todos esctos modulos, para_intentar que escte mundo de

ROL

No desaparezca.

www.lacompania.net

d
cavernaoerol.Blogspot.com
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